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NABIZIME AMIGU CD 32 ZA NAPROSTO FANTASTICKOU CENU 


AMIGA CD 32 7.990 Kc! 


AMIGA 1200 + DAREK 12.990 Kc 


AMIGA 1200 + DELUXE PAINT + ORIGINALNi HRY 13.490 Kc 
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MONITOR PrRo Ai200 14.900 Kc 
AMIGA 500, 500+ 
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Ma cenu kupovat pocitaé SIMM? 

Vazena redakce Exhaliburu. (prominte mi tu chi- 
bu) Musim uznat, ze vas Casopis poc. her je na 
urovni svétove Spicky. Jen tak dal pokracujte. 
Vas Casopis je proste SUPER (nemam co bych 
mu vitkl). Ale ted k véci, chci se vas zeptat jestli 
ma cenu kupovat pocita¢é SIMM (4 MB RAM - 32 
bit), ktery je levnéjsi a s vysSsi paméti nez Amiga 
1200, anebo koupit Amigu 1200. Pisu vam, proto- 
ze si nejsem jisty, jestli budou Slapat hry na Ami- 
gu 1200 ina SIMMu. Predem dékuji. Prisnivec 
poc. a poc. her - Marek Umlauf (jestli je Spatne - 
omlouvam se, nemohl jsem to precist - TJoker) 


Promyneme. Diky za pochvalu. Bude ocenéna od- 
povédi na tvou otazku. Hry na SIMMu slapat 
nebudou, protoze: 1. Nejsou to zadné slapky, 

2. SIMM je jen norma pro zapojeni pamétoveho 
modulu do pocitace - Amigy. Tudiz pamet. Proto 
bude nejlepsi, kdyz koupis oboje. Pamét budes po- 
trebovat. Jestlize je tvuj pocitaé urcen na hry, po- 
staci Amiga 1200. TJoKER 


Hry na Amize 1200 

Cau redakce Excaliburu! Vas Casopis je super! 
Mam na Vas Tri otazky. ® Mohou se nahravat 
na Amigu 1200 hry, které jsou urceny pro Amigu 
500, 500+ a 600? @ Jdou na A1200 néjaké hry 

z PC? ® Poradte mi, jestli si mam koupit A 600, 
nebo A1200. To by bylo k otazkam asi vSe. Jste 
fakt moc prima casak, ale mohli by ste (byste) 
zverejhovat vice her na AMIGU. Predem dékuji 
za odpovéd. S uctou Vas Jarda Horatek 


Mam pro tebe tri odpovedi: @ Nékteré (ty lepsi) 
mohou primo, jiné po vypnuti interni cache 

v Boot preferencich, kdyz ani pak nechodi, nezby- 
va,nez pouzit degrader pro A1200 (99%,...atd.), kte- 
ry je k dostani bézné v obchodech. Ty, co jesté ne- 
chodi, vyhod’ nebo pockej na jejich AGA verzi. 

@ Formadtove ne (jasny ne!), ale s Ronverzemi je to 
horsi. Plati vice opak Amiga>PC, coz vetsinou ne- 
dopada dobre. Ale jeslize vlastnis HD, tak nezou- 
fej, bud’ ve strehu (lehni!), dobrych her na Amigu 
1200 (ale i A500) je a bude dost a to i konverze 

z PC. Programatori si stale nemohou zvyknout, Ze 
Amiga 1200 ma také néco jako harddisk. Az to zji- 
sti, bude hej (HEJ). @ Jasny jak facka. A1200 je no- 
véejsi, rychlejsi (asi 5x) s lepsi grafikou, ma moz- 
nost pripojeni levného AT-Busového hraddisku, 
novy OS 3.0, zabudovany modulator atd. Vice si 
precti v Ex23 str.43, kde té JKL presvedci o jejich 
nespornych kvalitach. Hlavneé z prvniho pozitiva 
je patrné, ze tvorba her se uz obratila (vétsinou) 
na tento pocitac. A nyni s moznosti pripojeni CD- 
ROM drive (na A500 je to A570 - nyni cena klesa - 
americky vyprodej ji nabizi asi za 99$) se stava 
neporazitelnou, neznicitelnou, nepolapitelnou, 
nevypocitatelnou... No nic. Je prosté lepsi. T.JoKer 


Amiga a zvuk 

Vazeny paraci v Ex! Péjdem na to rovno hned od 
zaciatku. Mam zaujem o tvorbu hudby, dalo by 
sa povedat profesinalnej, no rad by som vedel 
par odpovedi (informacii) na nasledujuce otazky. 
@ Da sa zvuk na Amige vylepsit? Ak ano, tak na 
ktorej a ako? @ Kolko ma v skutoénosti Amiga 
kanalov? (Ja osobne viem o dvoch moznostiach 
a)4, b)14(?) ®@ Existuje software, ktory plne vyuzi- 
va zvukové schopnosti Amigy? Ak ano, ako sa 
vola, Co stoji a kde stoji? @ Je Jaguar programo- 
vateIny? Kde sa da a za kolko kupit klavesnica 
prip. FDD? Existuje nan software na tvorbu hud- 
by? @ Ma CD32 lepsi zvuk ako A1200? © Co tvori 
rozdiel cca 1000,- ck medzi A1200 a A1200 Dyna- 
mite Desktop? @ Aky pocitac by ste mi doporuGi- 
li pre tvorbu hudby? (Len aby to nebolo PC ale- 
bo... néco co nelze Cceskym pismem zachytit) No. 
Krizovy vysluch mame za sebou. Tak teraz pre- 
berieme Ex. Chvali vas kazdy a preto iba struc- 
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Shadow myje mrtvoly 
opét nove tabulky 
financni potize Commodore 
vsude same maso 
séfredaktor ma dovolenou 
sokolové naruSili dopravu 
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JAK SI PREDPLATIT. 


EXCALIBUR ZA 18 KC? 
1. Na slozenku typu C 
(k sehnani na poste) 
napiste adresata: 
PCP, Box414,11121Prahal. _ 

9. Citelné vypliite odesilatele (veetné PSC) 
3, Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" 
srozumitelné napiste, jaka Cisla si predplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 18 Ke a sectete 
(napf, ex 30 az 41 = 12 Cisel x 18 = 216 Ke). 
V pripadé nejasnosti volejte 
mezi 8.00-16.00 hod. tel. 02/667 12315-6 
4, Zaplatte na nejblizsi poste. 
Kontrolni Ustizek si ponechte. 

Pokud prijde platba po uzavérce distribuce 
Vami zaplaceného Cisla, obdrzite uvedené Cislo 
dodateéné, nejpozdéji vsak do 4 tydnu. 
Predplatné v CR vyfizuje téz firma 
ALL. PRODUCTION, P.O. Box 732, 111 21 Praha 1 
(tel. 02/76925 1, 769350, 769837). 


STARSI CISLA 
Star&i Gisla se predplaci predem slozenkou na adresu firmy PCr 
Excalibury 11-13 dodavame po10 Ké, ex 14-21 dodavame po 29 
Ké, ex 22-23 po 39 Ké, ex 25-27 po 24 KE a Amiga magazin 
3-6 po 14 Ké. Do 4 tydnii po zaplaceni slozenky obdrzite objednana 
éisla, ktera mame na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. 
Prosime Vas, abyste psali citelné a struéné, abychom mohli Vasi 
-objednavku vytidit co nejrychleji. Casopisy nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 


vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.0., p.p. C. 4,834 14 
Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptisobem zaplatit ve Sk a Caso- 
pisy budete dostavat prostfednictvim firmy A.L.L. PRODUCTION. 
Ditlezita informace: predplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 
(bankovni ptevod). Misto 216 Ké tedy zaplatite 264 + 10 = 274 Sk. 
Informace o predplatném v SR na tel. cislech 
02/769251, 769350, 769837. 
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né. Ste 100% Bomba (vubuchnuta..?). Samo sebou 
mam aj drobnejsie vyhrady. Mali byste uverejno- 
vat pri recenziach, pre ktoré vsetky pocitace je 
hra spracovana. V Ex23 ste pisali, ze budete vy- 
chadzat ako dvojtyzdennik no a od 2.5 do 1.6 je 

to 30 dni... (No comment!). Inak fakt sila. Velmi 

sa mi rata Vas predplatitelsky systém, ktory som, 
(z)neuzil. Ste fakt Spickovy! Vela uspechov do 
dalsej panaciny(?) Vam zela Robert Heks Pre- 
pac, na PS. nebolo miesto. 


Rad bych ti odpovédél par odpovédi. Ano, prave 
tobé, protoze tvuj dopis neobsahoval jen chvdlu, 
ale i rozumné otazky, ne neustalé hadani o prio- 
rity Gasopisu (Amiga x PC). Mé odpovedi nejsou 
jen na Robertovy otdzky, ale i na jine. Ale s tim 
apeluji na vsechny ctendre, kterym jsme tak sym- 
paticti, Ze sdhli po peru: Piste citelné! Je lhostejné, 
jestli pouzijete latinku, holograficky zaznam, ki- 
pu, Ginské znaky, kamenné desky, ale aby se to 
dalo éist! (Kamenné desky radéji neposilejte, kdo 
by se s tim tahal? -ml-) Jako nejvhodnejsi se jevi 
pouziti disket a textovych souboru. Ale zpet k Ro- 
bertovi. @ Samozrejmé, ze da. Dokoupenim pri- 
davnych zvukovych karet. A500, A500+ a A600 ne- 
jdou, pokud vim a ani by to nemélo velky smysl - 
jsou prilis pomalé. Amiga 1200 muze zlepsit svuj 
zvuk skrz zvukovou kartu PCMCIA (16-bit). Ale 
zde (V Cechach) neni, myslim, k dostani. U A3000, 
A4000 je to jiné kafe (pro Roberta - néco jiného ). 
Do Zorro slotu lze vsunout spustu zvuk karet at 
uz jen samplert: (Sound Studio AD516, AD1012 ) 
pres vynikajici zvukove karty jako One stop music 
shop (16-bit, 32 hlasu, asi 560 US$), ktera se vy- 
rovna kvalitou GUSovi (Advanced Gravis Ultra- 
sound) na PC. Nema ale prilis velkou podporu 
u her, ale to ti uréité nevadi, pokud se chces ve- 
novat hudbé profesiondlné. @ Amiga m4 s urci- 
tou platnosti 4 kandly zapojené jako stereo 
(hardwarovych). Softwarove Ize emulovat asi 
az 7,8. Sam vidis v Trackerech volbu osmi kana- 


lui, ale ta je jen softwarova. Zajimavy zvuk je ta- a 


ké u Turricana 2, kde je 7 kandlu. Standardni 4 
uz i pro hry nestaci, napr. Lotus I volba 2 hracu 
a dohromady s hudbou dava zajimavy koncert. 
@ Existuje. Vechny nové trackery (pouzivam nej- 
vice ProTracker 3.10), OctaMed 5.0. Vyborny byl 

a stale jesté je Sonix, pro tvorbu vlastnich zvukRu 
(samplu), kde to potom vypada, ze Amiga ma FM 
syntezator, coz nema. Ale tyto programy vyuzijes 
nejvice, propojis-li je s klavesami pres MIDI. Jeste 
k cenam, ja sam vlastnim program ProTracker 
3.10b za témér nulovou hodnotu, pritom legalni. 
V nékterych zahraniénich éasopisech byvaji tzv. 
coverdisky s programy. Ale spousta téchto hudeb- 
nich programu je Shareware. @ V této oblasti ne- 
jsem zcela kompetentni, a proto mé nazory ber 

s rezervou. Takze pokud vim, Jaguar neni progra- 
movatelny (zatim). Myslim si, ze dnes, kdy pocet 
her v Cechach prodavanych na Jaguara neprevy- 
Suje poéet prstu Clovéka, nejsou tyto vyrobky na 
trhu (nebo aspori na nasem). Pro vsechny, kteri 
mi v tuto chvili preji smrt, chci na obranu Fici, Ze 
dne 13.6.1994 v Praze FDD nebo kldavesnice na Ja- 
guara nebyla (a basta). S tim souvisi i dalsi otdaz- 
ka. JelikozZ neni na trhu dost her, predpokladam 

i nepritomnost jakéhokoli hudebniho programu. 
Ale této véci bych se nebal. Hudebni programy na 
Jagudra uréité prijdou. Vzdyt 16-bitovy zvuk + 
DSP chip je pro hudbu a efekty jako stvoreny. 

@ CD32 vyuziva obrovského mista na CD a proto 
tam mohou byt ulozeny kvalitné nasamplovane 
moduly (ve smyslu hudby). Zvuk jde proto z CD 

a je 16-bitovy. Jinak ma CD32 stejny zvukovy vy- 
stup jako vyse uvedeny u A1200. @ Je to softwaro- 
va vybava: Deluxe Paint IV, Oscar... a dalsi. Kdyz 
porovnds cenu kompletu s cenou A1200 samotnou 
+ DPaint + jednotlivé hry, vyjde té D. Desktop lev- 
néji. Pro pariaée ako ty nejsi - super (Ja viem, Ze 
si). @Jaé bych ti doporuéil Atari Falcon 030. To, co 








potrebujes, on uz obsahuje a navic DSP (my, ami- 
gisti, rudneme zavisti) - to je take jediny rozdil 
mezi Falconem a Amigou napr. 3000, 4000 ve pro- 
spéch Falcona. Nejsem priznivec PC a naopak, ale 
rozhodné bych tuto cestu také nezavrhoval (po- 
kud mas na mysli jen a jen hudbu, nic vic ani nel- 
ze). Uz vyse uvedena karta GUS nebo Multisound 
Turtlebeach nabizi ve spojeni s MIDI perfektni 
zvukove zazemi (kdyztak to necti - je to jen PC - to 
byla jen legrace). Posledni je doufat, modlit se 

a prosit v duchu firmu Commodore o vypustént 
nového typu. Jinak diky za pochvalu a k tvé otaz- 
ce her a jejich fungovani pod ruznymi pocitaci: 
Obecné plati, ze zcela nové hry na Amigu nejsou 
na PC a naopak (az na vyjimky Team 17, Castecne 
Psygnosis). K problému PC x Amiga jen toto: Proc 
urazet verejné druhou platformu, kdyz staci si 
tento nazor nechat pro sebe. Taky nikomwu neri- 
kam do oi, ze Amiga je lepsi. Rozstépeni Excali- 
buru na Ecalibur - PC a Excalibur - Amiga by si 
urcité nikdo nepral. Rozdéleni poctu stran ve pro- 
spéch Amigy nebo PC nelze uplné presné urcit. 
Nezavisi na vysledku redakéni bitvy, ve které maji 
jednotlivé platformy zastupce v podobe redakto- 
ri, ale na prispévcich, rezenzich her a pomeru 
vzniklych her na jednotlivé pocitace. (A také tak 
trochu na vydavateli -ml-) Prichazi k nam stovky 
dopisti s obsahem: smrt Amize, necht zhyne PC, 
PC ma jen 80% éasopisu,atd. Chtél bych jen podo- 
tknout pro ty, kteri maji u ust pénu jen pri pomys- 
leni na utisk svého mildéka, ze na hlaviéce Excali- 
buru je napsano “casopis pocitacovych her’, tedy 
ne jen PC-her nebo AMIGA-her, tudis zde neni re- 
Geno o jakési prevaze vubec nic. Tolik vsechno. 
Prominte, tolik k tomuto problému. TJoxer & 


Co nového v redakci? 
@ Shadow uvazuje o tom, ze by umy- 
val mrtvoly. “Pry davaji 3.000 Kc na 
den a to je vic, nez dostanu v Excali- 
buru. Do mého Excaliburu vsak bu- 

| du psat dale” tvrdi Shadow. Oprav- 
»,| du o tom Shadow uvazuje, o nicem 
jiném totiz nemluvi. Umite si pred- 

®4\ stavit vétsi hruzu? 

@ JKL je prvnim profesionalem v redakci Excali- 
buru. Je to jeho hlavni zaméstnani a dal mu pred- 
nost pred mnozstvim zdanlivé lukrativnejsich na- 
bidek. Rika: “Tak malo Amigy v Excaliburu - to 
jsem jiz nemohl vydrzet. Neco se muselo proste 
udélat.” Jak znamo, JKL ma nyni dovolenou. 

@ Vydavatel koneéné uvolnil pro potreby redak- 
ce 486 DX 2/66 MHz. “Nic lepSiho nez hry ne- 
mohlo tento pristroj potkat. Na nic jiného se to- 
tiz nehodi.” 

@ Meéeni v redakci! Dalsim postizenym, ktery 
zakusi paraty redaktort, se brzy stane pocitac 
MAC. Vydavatel rika: “Zrychli se tim prace re- 
dakce. Layout pak mtize topdesign delat soubez- 
né a neni treba Gekat, az nékoho napadne pre- 
nést texty a obrazky z PC na graficke pocitace. 
Prosté tam budou.” 

@ Poécet redaktori opét vzrostl. “Svetove Casopi- 
sy vsak Gitaji v Impressu stovky jmen, mame pro- 
to jesté stale co dohanét” tvrdi JKL. Na otazku, 
kterou jsem si dovolil kvili vnodné Ccasove hladi- 
né polozit, jestli kvuli rozsahlejsimu Impressu 

a naslednému zachovani alespon trocha obsahu 
bude vydavatel nucen zvySit pocet stran, vydava- 
tel odpovédél: “Ne, myslim”. Tak co si o tom ma- 
me myslet? A nebyl by to on, bylti to nekdo jiny, 
protoze maji oba stejné kabaty. 

@ Naklad Excaliburu stale vzrusta, ovSem nekte- 
ri distributori jaksi neplati. Proto je vydavatel 
nucen postupné témto neplaticum pozastavovat 
dodavky. “Muze to mit za nasledek obcasne 
vypadky prodeje Excaliburu v nékterych regio- 
nech. Rad bych véril, ze mnozstvi postizenych 
nebude prilis veliké, nebot pak by se Shadow 
nezastavil.” -ml- 4 
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__ I, @ Sega pracuje na nové 
32-bitove konzoli, jez zo- 
ve “SATURN”. Ma byt 
predstavena v Japonsku 
v listopadu 1994 a cena by 
/ se méla pohybovat okolo 
| 50.000 yenu. @ Pres 100.000 
| pocitacovych cipu bylo ukradeno z OKI - Semi 
| Conductor Plant v Oregonu (USA). Celkova cena 
presahla 200 miliont dolaru. Akci provedlo 5 
| maskovanych ozbrojenych muzu. @ Na CD32 
| existuje nova karta “Green Book Standard”. Je 
| plné kompatibilni se vSemi Philips CD-I filmy. 
| @ Nevérte tomu, ze by existovala Amiga 5000! 
| Ale verte tomu, ze uz se prodava Amiga 1200+. 
Je to klasicka dvanactistovka, ale se 4 MB RAM 
a HD mechanikou. Cena je jen o par tisicovek 
(korun) vySSsi, nez cena A1200. @ Na celém svété 
se prodalo jiz 400.000 kus CD32! Pocitacu A1200 
se prodalo za prvni mésic 160.000. @ Je to k nevi- 
re, ale v breznu se prodalo v Anglii 62% software 
na Amigu a pouze 32% na PC! Ze by se pocitaco- 
vi pirati kali? @ Zbyva vam doma par korun? 
Muzete si koupit pobocku Commodore v Austra- 
lii. Je totiz na prodej. Doufejme, ze se dostane do 
spravnych rukou. @ Jaka pokuta hrozi piratam 
ve Francii? Kriminal az dva roky a penézni po- 
kuta 120.000 franku (600.000 Kc). Softwarova po- 
licie si hlida zejména kopirovani svych (mySleno 
francouzskych) produktu. Na ostatni programy 
a hry se samozrejmeé dava pozor take, ale uz 
mensi. @ Jisty anglicky Casopis provedl prt- 
zkum crackeru za rok 1993. Za kazdou cracknu- 
tou hru bylo pridéleno 2-5 bodt. Mnozi z Vas jis- 
té videli jejich jména v sympatickych uvodech na 
cernych kopiich. Poradi jednotlivych “piratskych 
skupin” je nasledujici: 1. Fairlight - 527 bodu, 2. 
Paradox - 421 bodu, 3. Tristar Red Sector - 225 
bodu, 4. Anthrox - 217 bodu, 5. Crystal - 193 bodu, 
6. Skid Row - 182 bodu, 7. Global Overdose - 175, 
8. Classic - 167, 9. Quartex - 132, 10. Prodigy - 114 
@ Dostal se nam do rukou kompletni seznam 
ee ee her, které se budou delat 
aoe Sewers) na CD32. Vybrali jsme neé- 
kolik zajimavéjsich. Tady 
jsou: 7th Guest, Alladin, 
Daughter Of Serpents, 
Day Of Tentacle, Innocent 
Until Caught, James Pond 
Ill, Legacy, Litil Divil, Monkey Island III, Pinball 
Illusions, Project X 2, Sim City 2000, Super Frog 
2, Theme Park. @ A co se chysta na “normalni” 
Amigy? Posudte sami: Letos bude obrovska sezo- 
na fotbalu: World Cup USA 94, Empire Soccer, 
Bundesliga Manager III, Kick Off III (ne Goal), 
FIFA Soccer, Sensible World of Soccer a Sierra 
Soccer (ze by po hristi béhal Larry?) @ Z ces- 
kych her se v lété objevi tyto tituly: na PC to bu- 
de hra “Legendy Temnot”, ktera pripomina nej- 
vice Ishara. Uz par dni je hotova hra “Stiny 
Noci’, ktera ma VGA grafiku v 256 barvach. Na 
Amigu by snad uz méla byt dokoncena logicka 
hra “Lepani’, ktera je mu- 
taci Lemmings, Goblins 
a Humans, dale dungeon 
“Hrobka Pana Drakuwv’, su- 
per arkanoid “Zdibal” 
| (adajné ma mit 2000 leve- 
lu!), adventura ve stylu 
Larry “7 dni a 7 noci” (pry od 18 let) a v Bratisla- 
ve se dokoncuje hra stylu Dark Seed “Shadows 
of the Devil”, ktera bude k dispozici i v Ceské ver 
zi (Shadows = vice Shadoww? -mlI-). @ Firma Lu- 
casArts oficialné uverejnila zpravu, ze s Amigou 
| konci témito tituly: Days of Tentacle - A1200 
a CD32 a Rebel Assault CD32. Svoji zpravu odt- 
vodnila vysokou hladinou piratstvi na Amigu. 
Z jejich zpravy ale nebylo jasné, zda se bude tvo- 
rit pro CD32 nebo ne. @ Hra UFO bude i pro 
vsechny Amigy! Do budoucna muzeme Cekat za- 
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@ ROZBOR 


Sbohem, Commodore? 


Je to jiz jisté, ze nad nasi vlasti, firmou Commodore, 
se rozvinula velka, ocelové temna mracna.... 


migy se uz dva mésice nevyrabi, ceny 

akcii klesly priblizné na 1/5 a tak se 

spravni rada 30.4. tohoto roku rozhodla, 
ze uskutecni transakci, zvanou “bancscripti- 
on” (doufam, ze jsem to napsal spravne) , coz 
ve své podstaté znamena rozprodat tzv. trzni 
fond firmy (laboratore, pobocky, atd.) za uce- 
lem vyrovnani pohledavek vériteli. Cesky - 
jedna se v podstaté o likvidaci firmy Commo- 
dore US. Amigisty, kteri se v tuto chvili poma- 
liéku rozbihaji smérem k oknu, bych chtél 
alespon na chvilku pozastavit a vlit jim trosku 
svétla do duéSe... (at je vam to k uzitku....). V na- 
sledujicich radkach bych se chtél pokusit zre- 
kapitulovat to, co nas, amigisty, muze v bu- 
doucnu éekat. Zacnu od téch nejhorsich 
variant k tém lepsim, (setridim je vzestupné). 
Takze: zaciname... 
@ Commodore rozproda fondy nékolika de- 
sitkam drobnych firem, necha si copyrighty 
na zakaznické CGipy a software, cimz dokonale 
pohrbi Amigu. V tomto pripadé budeme na- 
sledovat klan Atari ST, Cili - bude se (samo- 
zrejmé v mensi mire) dale vyvijet software 
a hardware (myslim tim turbokarty, progra- 
my, ne nové typy Amig), budou dale vychazet 
Amiga - Casopisy, tak jak tomu je dodnes u ST. 
Amiga bude asi na stejné urovni, jako je u nas 
napr. Sharp MZ-800, (jen tak mimochodem, 
nejlepsi 8 bit po C-64...), bude doménou spise 
mensSich firem nebo fanatikt - milovniki Ami- 
gy, kteri by ji nevyménili ani za Crimsona od 
SGI. To , ze se drtiva vétsina firem, které maji 
s Amigou co délat, okamzité polozi nebo pre- 
sméruje na PC, ale pravda nebude, protoze 
nesmime zapominat na jedno: Amig je ve sve- 
té strasné (asi 5 000 000), Cili vyvoj pro tuto 
platformu neni zas tak ztratovy byznys, jak 
by se na prvni pohled zdalo. I kdyz bude 
v podvédomi vsech, ze uz se zadné firemni 
podpory (mimochodem i v dobach rozmachu 
Amig mizerné) ani novych modelt nedocka- 
me, aktivita v této oblasti prece jen nékolik let 
jesté potrva. (Nechtél bych byt v kuzi progra- 
matora, ktery prechazi z Amigy na PC)... 
® Néktera vétsi firma sice Commodora kou- 
pi, ale nebude Amigy vyrabét, pouzije jen ne- 
které Casti technologie (hlavné grafiku) pro 
své viastni zaméry, napr. pro néjakou novou 
konzoli . Myslim, ze toto je jesté horsi, nez va- 
rianta 1, nebot zjistit, ze néjaka tuctova kon- 
zole ma v sobé treba Blitter z Amigy, me pro- 
sté dési. 
© Firmy , které se vyrobou produktu na Ami- 
gu zabyvaji (napr. Newtek, GVP, Scala atd.), 
vytvori sdruzeni, které bude financovat vyro- 
bu stavajicich typu Amig do té doby, nez bud 
Commodore vstane z mrtvych, nebo tato vyro- 
ba prestane byt rentabilni. Je faktem, ze neé- 
ktera jednani z iniciativy firmy Newtek uz pro- 
béhla. Na druhou stranu je treba poznamenat, 
ze v likvidaci je jen Americka cast firmy Com- 
modore a tak evropskym filialkam likvidace 
nehrozi, také proto, ze jediny trh, ktery jakz 
takz kryl ztraty, byla v poslednich trech letech 
pravé Evropa, Cili urcita kontinuita zde bude, 
ale novou Amigu uz asi neuvidime. 


@ Commodora koupi firma, ktera bude mit 
na dalsi produkci Amig a také vyvoji novych 
modelu zajem. Zatim nejéastéji padaji jméena 
jako Philips, Samsung, Sony. Rovnéz tak néek- 
teri Clenové nynéjsiho managementu prohla- 
Suji, ze jsou v popredi zajmu jedné “Asijské 
spolecnosti velkého jména”, ktera uvedenou 
akci zamysli. Pro¢ vyckala az na kolaps zdu- 
vodnuji tim, ze chtéla koupit firmu sakum- 
prask a ne jenom pomoci néjakou financni in- 
jekci. Zde totiz vychazi na povrch dalsi a pro 
nas nejzavaznejsi fakt: Proc firma, ktera vy- 
rabéla nejlepsi domaci pocitace na svete, 
skon¢ila tak, jak skoncila??? Pravdépodobneé 
je to vinou Spatné marketingové koncepce, at 
uz v dobé, kdy byla Amiga o nékolik kilomet- 
ru pred PC nebo dnes, kdy se porad vyrabély 
staré typy, i kdyz uz se davno mély vyrabét 
jen A1200 a A4000, atd. atd. Ted uz je to ale 
stejné vSechno jedno a nam nezbyva nez dou- 
fat a modlit se k Agnusovi, Denise, Paule, Gar- 
rymu, Alici, Cooperu a ostatnim bohum, at 
nenechaji padnout naSi lasku, nasi pritelkyni, 
AMIGU... 

@ ad. 4, navic bude nova Amiga predvedena 
do konce tohoto roku. Jak uz jsem rekl, hlavni 
pricina krachu byla ve vedeni, ne v Amize. 
staci jen to znameé heslo lidi, co délali OS Ami- 
gy: “We make Amiga, they fuck it”. Také vyvoj 
novych AAA CGipu byl uz ve stadiu praktickych 
zkousek. Do nové Amigy se poCitalo s vyméni- 
telnou procesorovou deskou jako u A4000, 
bud’ s néjakym RISCem nebo s 68060 a grafi- 
kou na urovni Silicona (a DSP zvukem snad 
uz koneéné na 16 bitech). 

Zavéerem: Tento clanek neni zadna recese, 
Commodore je skutecné v likvidaci, (zpravy 
o tom byly v novinach i na CNN , kde by si to 
rozhodné nevymysleli). Budoucnost Amigy je 
skutecné ve hvézdach, kusé zpravy, které 
jsem na Internetu zachytil (po jejich nékolika 
(>=10) stupnove filtraci) jsem se pokusil shr- 
nout do tohoto clanku, abych vnes!l trochu jas- 
na do zmatku, ktery kolem Amigy v soucasne 
dobé probiha. Jednou vejde do déjin, ze poci- 
tac, kterému na provozovani preemtivniho 
multitaskingu staci 500KB RAM (zatimco ji- 
nym na to nestaci ani 8 mega s CDckem, ha- 
hah) a také skutecné funguje (zatimco jinym - 
.. hahahaha) potkal zrovna takovy osud (za- 
timco jinym - ..no comment). 

PS. Jedna dobra rada pro majitele PC na 
konec: Tedy: majitelé PC, zdvojnasobte svoji 
diskovou kapacitu...—> Vymazte Windows !!! 


“I ja jsem si myslel, ze Amiga je jen na hrani. 
Dokud jsem se ji poprvé nedotkl...” WortaN 


Amiga CD32 sla s cenou vyrazné dolu, je 
k dostani jiz za necelych 8 000 Ke vcetne 
DPH. Jedna se o vyprodej nebo funkéni Casti 
Commodore prudce zménily strategii? Jak to 
bude s cenou A1200? Bude na trhu dostatek 
Amig, které jsou nehledé na problémy Com- 
modore velice zadané? Prezije Commodore 
prazdninovy utlum trhu? To jsou otazky, na 
které jiz brzy dostaneme odpoved. -mi- 
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staveni vyroby na staré Amigy a naopak vsech- 
ny tituly z PC se budou delat i pro Amigu 1200 

a CD32. RIP @ Nehledé na likvidaci firmy Com- 
modore International je na zahranicni trh praveé 
uvadéna jednotka CD-ROM pro Amigy 1200 - 
1200CD. Je to zarizeni kompatibilni s CD32, tak- 
ze simuzete poustéet hry z CD32 na svoji A1200. 
Jedinou odchylkou je, ze neobsahuje pripojeni 
na MPEG modul a tim ztracite moznost sledovat 
video filmy na CD. @ Ve Velké Britanii dosahla 
CD32 dominantniho postaveni na trhu. Po svém 
uvedeni pred 6 mésici dosahla nyni necelych 48% 
celého Britského trhu vSech CD her. Ostrovni 
zebricek dvaceti nejprodavanejsich CD her je 
obsazen na 13 pozicich pravé hrami na CD32. 

Z tohoto divodu mnohé softwarove firmy pri- 
pravuji na brzkou dobu nové tituly na CD32: Ri- 
se of the Robots, Lost Eden, Cyber War, Tower 
Assault, Flight of the Amazon Queen atd. 

@ Priblizné za 150 US$ prodava v USA firma 
Microbotics expanzni interface pro CD32 SX1. 
Pripojuje se na zadni stranu konzole a jejim pri- 
pojenim mate moznost udélat z CD32 plnohod- 
notny pocitac. Modul mimo jiné obsahuje konek- 
tory na interni i externi pripojeni IDE harddisku, 
paralelni i sériovy port, pamétoveé pozice, exter- 
ni RGB video konektor a pripojku pro AT klaves- 
nici. JKL @ Firma Westwoods se kromé Lands of 
Lore II pustila do jesté jednoho bonbonku neboli 
hry. Hra nese jméno Command & Conguer. Jed- 
na se o vylepsenou verzi hry Dune 2 (Pro zajima- 
vost: Nova verze bude bézet v SVGA a bude vy- 
zadovat skoro nedostupny osobni pocitac 486 16 
MB RAM, Double Speed CD-ROM). Nova verze 
hry se jiz dostane na trh na podzim roku 1994. 
@ Samozrejmé ze, se také téSim i na hru Kyran- 
die 3, kterou privedla na svét jak jinak nez fir- 
ma Westwoods a pry to bude opét poradna 
bomba. Mimochodem ma to byt opét na CD- 
ROM. Jenom jestli si toho chlapci neberou tro- 
chu moc. SHapow 


HMS nyni na Amigy 


“Je tomu jiz 24 mésict, co uderily prsty P. Hallo- 
rana do klavesnice Atari 130 XE naposled. Po- 
kud bychom byli té lasky a odpovidali na kazdy 
dopis tykajici se nasi produkce, asi bychom veli- 
ce brzy zkrachovali. Proto zadame vsechny ata- 
risty, kteri Ctou Excalibur, aby nam do HMS jiz 
nepsali!” Hero Music Company, Brno 


Velka soutéz Excaliburu 


V Ex24 byla predchozi redakci vyhlasena ctenar- 
ska soutéz o nejlepsi autorsky prispévek. Vzhle- 
dem k novému ohodnocovani autorskych dél, 
kde je vySe autor. honorare zavisla na délce otis- 
téného prispévku a ne na autorovi, neni nadale 
mozné udélovat odmény postaru. Proto soutéz 
koncime. Nekonci vSak tim vaSe moznost zapsat 
se do historie Excaliburu. Piste dale - ovSem jen 
navody nebo zajimavosti. Pred zapocetim psani 
doporucujeme zavolat do redakce, aby jste nena- 
psali néco, co jiz pise nékdo jiny. -ml- 


A-B-Comp soutéz ukoncena 
Asi vas trochu zarazilo, ze v minulych Cislech Ex- 
caliburu nebyly ani dalsi soutézni otazky ani re- 
klamy firmy A-B-Comp. Kdepak jsou vylosovani 
vyherci, kdepak jsou vyhry? Odpoved je snadna. 
Firma A-B-Comp jiz neexistuje a proto nebylo — 
mozné vyherce ani vylosovat, ani ceny od A-B- 
Compu prijmout a predat. Jak tato soutez do- 
padla (a jak dopadlo game centrum) mne netési, 
ale prosté se neda nic délat. Penize, které nam 
A-B-Comp dluzi za reklamu, a nékteré vyhry, 
které dluzi vam, jsou asi nenavratneé ztraceny. 
Tési mne alespon to, ze ostatni firmy, které se 
spolupodilely na sponzorovani Spatného vlivu, 
vyhry dodaly a budou s nami pravdepodobne 
spolupracovat i do budoucna. -ml- 
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Zahadné tabulky? Ne 





ni to tak slozite! 








Kdyz zalistujete timto Excaliburem, najdete uvnitr spoustu neznamych véci. Asi nejvice se 
zmeénily hodnotici tabulky. Pro jejich pochopeni by neskodilo podivat se trochu do historie. 


Prehistorie Excaliburu 

Prvni zaznaky specialniho Caso- 
pisu o pocitacovych hrach se za- 
¢aly objevovat ve zpravodajich 
ACC a Amiga Bulletin, které vy- 
chazely v ramci Amiga Compu- 
ter Clubu asi od roku 1988. Jejich 
séfredaktor, jakysi tajemny -ml,, 
pak uveyejnil cClanek o Amigach 
v publikaci “Pocitac pritel clove- 
ka”. To mélo za nasledek obrov- 
ské mnozstvi otazek Cctenaru, na 
které odpovédel vydanim priruc- 
ky “Osobni poCcitace” jiz v ramci 
vydavatelstvi PCP. 


CENA: 50 DM 


hledy. 


Nulta generace Excaliburu 

Otazky étenarti pokracovaly a tak vznikl Cer- 
nobily Gasopis “PCM”, v jehoz nultém Cisle 
z roku 1990 byla priloha Excalibur - nulté Cislo. 
Skvély Lukas Ladra (LLG) spoleéné s BIRDEM 
vymyslel tabulku ¢. @. 


1. generace Excaliburu 

Ctenarsky ohlas na nulté cislo Excaliburu byl 
obrovsky a proto od roku 1991 zacal vychazet 
Excalibur samostatné. 1. generace se vyznaco- 
vala cernobilym vnit?kem a barevnou obalkou. 
Byla zde predstavena tabulka @, ktera se bez 
vétsich zmén udrzela az do devatého Cisla. 
V kolonce idea byla vyjadrena originalita hry 
a nezvyklé programatorské postupy. Atmosfe- 
rou se rozuméla celkova vyvazenost jednotli- 
vych predchozich prvkt a zahrnovala i to, po 
jak dlouhou dobu vas bude hra bavit. U nékte- 
rych tabulek byl v dolni ¢asti umisten odstavec 
speciality. Jednalo se o specialni pripominky 
ke hre na ten ktery typ pocitace. 

Zajimavym prvkem bylo grafické hodnoce- 
ni, které jsme do znacné miry prebrali do sou- 
casného hodnoceni. Grafické hodnoceni ma tu 
vyhodu, ze je prehledné a nedovoluje autorum 
davat prehnané vysoké procentualni hodnoce- 
ni, nebot Zlaty Excalibur nemuze dostat jen 
tak néjaka hra a také trpytivy mec by nemel 
byt snadnou trofeji. Grafické hodnoceni zusta- 
va hte nadosmrti, kdezto procentualni hodno- 
ceni hry s Casem klesa. 

Pribyly také emblémy osmibitovych pocita- 
cu, které byly v té dobé nejrozsirenejsi. 


2. generace Excaliburt 
11. Gislo Excaliburu bylo pro vétSinu ¢ctenart 
obrovskym Sokem. Za pouhych 24 Ke celoba- 
revné na kvalitnim papife bez predchoziho 
aviza. Graficka uprava s celobarevnym poza- 
dim na svou dobu nevidanym byla vytvore- 
na Majkou a -ml- za ctrnact dni od nakupu no- 
vé techniky. Se zménou redakce se zmenila 
i tabulka ©, ktera vydrzela na rozdil od re- 
dakce (ANDREW, ICE) jen jedno Cislo. Casteé- 
né za to muze i fakt, ze se tabulka neuvéritel- 
né dlouho vykreslovala na obrazovce naseho 
grafického pocitace. 

V Excaliburu 12 se objevila nova tabulka @. 

Obsahové shodna, ale graficky jina tabulka 


JMENO: Space Quest 
FIRMA: Sierra On-Line 


Lotus Challenge 


Magnelic Fields, 1990/91 
Excalibur 1/91 92% 





SMYSL =—®> 80 % 
GRAFIKA = 65 % 
HUDBA => 20 % 


KLADY: Kvalitni scénar?. Vzhle- 
dem k roku vyroby zajimave po- 


1 


SPECIALITY: U Amigy chodi jen 


ZAPORY: Misto hudby pouhe pi- 
pani, zpusobenc pouhou konverzi 
programu z PC na jine pocitace. 

Nedokonala animace. 


must vapnuta 


na 1 MB a byt 
externt disketova jednotka. 





byla v Ex14 - 16 ©. 
Zcela jiné hodnoceni pak nasledovalo v Ex- 
caliburech 17 - 21 @. 


3. generace Excalibur 

Zacalo to 22. Gislem Excaliburu, opét po zmene 
redakce, tentokrat odchodu ICEho a ANDRE- 
Wa do magazinu pocitacovych her pro dospe- 
lé lidi. Plazmatické pozadi, nové fonty, nove 
rubriky. Po vzajemné poradé jsme dospeli k ta- 
bulce @. 

Dilezitym prvkem mimo tabulku bylo srov- 
nani s podobnymi hrami. 

Tabulka @ se objevovala od Cisla 26 az do 
minulého Excaliburu. Jeji hlavni nevyhodou 
bylo ponékud nelogické hodnoceni her, ktere 
bylo obvykle ziskano pouhym aritmetickym 
primérem jednotlivych procent, takze se napr. 
stavalo, ze vyborna hra bez hudby (nebyla ve 
hre potreba) ziskala nizké hodnoceni. 


4. generace Excaliburu 

Zatim nejrozsahlejsi tabulka v déjinach Excali- 
buru prinasi zcela nové prvky a proto se na ni 
podivame podrobneji. 

Celkové hodnoceni hry je zcela nezavisle na 
hodnoceni grafiky, hudby, zvukovych efektu 
a hratelnosti. Krivka v pravé horni Casti ta- 
bulky je uplnou novinkou. Znazornuje, jak 
dlouho nas bude hra bavit. Jde samozrejme 
o nazor recenzenta a delsi Gasové obdobi je 
pouze odhadem. Klady a zapory jsou nyni za- 
hrnuty do tabulky, podobne jako srovnani, kte- 
ré je v8ak upraveno. Porovnavame hry ve ste}- 
né kategorii na dany pocitac od nejlepsi 
k horsi podle procent, ktera vSak nemusi byt 
shodna s pivodné ziskanymi procenty, nebot 
ta s Casem klesaji. Slovni srovnani je obsazeno 
v recenzi. 

Grafické hodnoceni, které jsme do znacné 
miry prebrali z Ex1, ma tu vyhodu, ze je pre- 
hledné a nedovoluje autortm davat prehnane 
vysoké procentualni hodnoceni. Grafické hod- 
noceni zustava hre nadosmrti, kdezto procen- 
tualni hodnoceni hry s ¢casem klesa. Vyrobci 
a distributori hodnocenych produktu mohou 
toto grafické hodnoceni volné pouzivat ve 
svych prospektech a reklamach. 

Cisla u erbt vpravo znaci, od kolika procent 
ziskava hra dany erb. -ml- 8 





TABULKA HODNOCEN: 


EXCALIBUR 11 TEST = ve katastrofa 
? : ~ 49% nic moc 
celkovy dojem ya Ca 


Nazev hry a rok vyroby 70 - 89% pohoda 


= 90 - 95% super 
Vyrobce/distributor 


Ce Cae lel 
GRAFIKA > KK KK —> 5 > = NEJLEPSI 
HUDBA K—> 1 >* = NEJHORSI 
NAPAD be 


AO 
TABULKA HODNOCEI-- 


Testy provadime podle nekolika 
kritérii, abychom dosahli maxi- 
maini objektivity hodnoceni. 


Testy provadime podie nékolika 
kritérii, abychom dosahli max!i- 
maini objektivity hodnoceni. 


75 


% celikem 


386DX, HD, SB, joystick. 
MIN: 286, HD. PRO: 
realnost simulace, rozsa- 
hia hraci plocha. PROTI: 
RYtst) aioe lecliL coe 2a ie 


£4 COMM 


ety 
EXCALIBUR verdikt: 35° 


9 : 
386SX, 2 MB RAM 
SVGA(512KB}), CD - 
ROM, mys 
hodnoceni: 2 


THe 
Tera Nove Development 


wales 


y je z ela | da M7 potitaé od nejlepsi k horsi ; 


tnich | podle procent, ktera vSak nemu- 
! si byt shodna s plvodné ziskany-— 
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Excalibur klub nebude 


Ukazalo se, ze Excalibur klub pouze pro pred- 
platitele Excaliburu nebyl nejstastnéjsi napad. Je 
sice realizovatelny, ale vyhody drzitelu ID karet 
by zatim nebyly tak vyrazne. Pozdéji vznikl na- 
pad s Excalibur Show a Zlatym joystickem. Pred- 
platitelum byly poskytnuty vyrazne slevy jiz za- 
29 KC). 14,50 Ke za nredplatné je tak nizka Cast- 
ka, ze sotva pokryje vydaje. Excalibur klub jako 
takovy tedy zatim nebude, nicmeéneé napr. v sou- 
vislosti s Excalibur Show se uvazuje o zvyhodne- 
ni vSech odbératelu Excaliburu formou slevy na 
vstupném (kupony uvnitr Excaliburu snad jiz od 
pristiho Cisla) a dost mozna i kupony na slevy 

u jednotlivych firem. O vyhody, vyplyvajici z od- 
birani Excaliburu, tedy predplatitelé neprijdou, 
a navic budou pristupné vSem, kteri si Excalibur 
kupuji. Nicméné za neuskutecnéni Excalibur klu- 
bu pro predplatitele se omlouvam a pokud se ci- 
tinéktery predplatitel podveden nebo oSizen, 
predplatné za dosud neobdrzena Cisla na pise- 
mné vyzadani vratim. -ml- 


Excalibur Show 


Excalibur oznamuje, ze pripravuje 1. rocnik pro- 
dejni vystavy pocitacu a pocitacovych her s na- 
zvem Excalibur Show - fantasticky svét zabavy. 
Vystava bude probihat ve dnech 3. - 4. prosince 
1994 v Praze v Palaci u Hybernu. I pres predpo- 
kladany znacny zajem verejnosti i pocitacovych 
firem o tuto akci bude cena za plochu pro vysta- 
vovatele nizsi, nez pri obdobnych pocitacovych 
vystavach. Vstupné pro verejnost se bude pohy- 
bovat kolem 30 KE za listek, planujeme vyrazneé 
slevy pro ctenare Excaliburu. Podrobnosti uve- 
deme v dalsich Cislech Excaliburu. -ml- 


Ziaty joystick 

Soucasné s Excalibur Show se uskuteéni finale 
soutéze o nejlepsiho hrace pocitacovych her Zlaty 
joystick (drive pracovné Zlaty Excalibur). ZJ je or- 
ganizovan vydavatelem Casopisu Excalibur ve 
spolupraci s firmou Vochozka Trading. Kvalifika- 
ce bude probihat od rijna 1994 v jednotlivych poci- 
tacovych prodejnach. Kazdych 14 dni bude urcena 
jedna hra, ktera se bude hrat v pocitacovych pro- 
dejnach na pocet dosazenych bodu. Poslednich 14 
dni budou hracum k dispozici vSechny tri hry. Ob- 
chod bude prubézné zasilat do Excaliburu soupis- 
ky nejlepSich hracu, které budou uverejnovany 

v Excaliburu spolecné s adresami obchodu. Jeden 
nejlepsi z kazdého obchodu a z kazdé hry - dohro- 
mady tedy tri z kazdého obchodu - postupuji do fi- 
nale a budou reprezentovat sebe i obchod, ktery 
je bude moci vybavit svoji reklamou (trickem s fi- 
remnim potiskem apod.). Originalni hry na PC ne- 
bo Amigu budou k dispozici v prodejné. 

Aby se zamezilo nekontrolovanému obsazeni 
pocitace a soucasné aby byla cela akce financné 
pokryta, bude se moci hry zucastnit pouze ten 
hrac, ktery si pred zapocetim kazdé hry zakoupi 
v prodejné samolepku s cockou na bazi hologra- 
mu za 10 Kc. Vybrané penize se pouziji na finan- 
covani celé akce. Jako hlavni cena bude s nejvet- 
Si pravdépodobnosti minimalné pocitac PC 486 
DX 2/66 MHz. Firma s nejvyssim mnozstvim pro- 
danych samolepek obdrzi zdarma celou inzertni 
stranu v Excaliburu. 

V kazdém Excaliburu bude seznam pocitaco- 
vych obchodu, kde se Ize do soutéze zapojit. Jiz 
dnes predbézné nahlasuje svoji ucast solidni 
mnozstvi prodejen. VétSina cen bude pochazet 
od pocitacovych firem - sponzoru této akce, kteri 
budou mit vyhodnou moznost své prezentace. 
Ocekava se znacny zajem verejnosti a predpo- 
klada se ucast TV NOVA na finale v Praze. 

V dalsich cislech Excaliburu zverejnime dalsi 
ejSi RIP + -ml- 8 
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_ Podle barvy listy poznate, jestli je visac- 
_ ka spise typu recenze, navodu nebo rub- 
_ riky. Jakého typu je asi tato visa¢ka? = 




















Vstupte s nami do 
fascinujiciho sveta 
zZvuku a animac!! 


poloprofesionalni zvukova katta 


MOZART 16 CD 


vzorkovaci frekvence aZ 48 kHz 16-Bit stereo 
20-hlasy syntetizér YAMAHA 
kompatibilni s Adlib, SoundBlaster, SB Pro, Win 3.1 
ve. repro a super software 


pod Windows A. 799, Ke 


high performace double speed 
CD-ROM DOLPHIN 8s000AT 


dvojnasobna rychlost prenosu dat — 300kB/sec 
moznost pfehravani audio diski 
standarty Mode 1, Mode 2, Multi-Session Photo CD 


6499 KE 


Siroky vybér z mnoha oblasti 


CD-ROM disky 


animace, kliparty, shareware, erotika, hudba, hry, 
zemé€pis, utility, astronomie, 
fonty, grafika, zabava, 
antiviry, filmy, PhotoCD, pezkonk" 


automobily, simulace, 44% d t 
cache aZ po 30-nasob. \\2 ° 
zrychleni prenosu... 


4 ceny 
senctt ey 


- 


*ceny vcetné DPH 23%, zaruka | rok 
MEDIA trade, Masarykova 497, 76362 Tlumacov 


tel./fax 067/ 92 913 


NelenreyAZ1T RADING 


Stereo 16bit.........3.460, 


mono Sbit........... 1.864, 


zvukove karty a jine - ceny s DPH 
Repro PC design .............csessseeeeeseeeseee 443," 
CD ROM double speed ...............+++++40.886,- 


Motherboard 486/40DLC, 128kC.......5.424,- 
pocitace, komponenty, upgrade..............s00008 
Informujte se na aktualni nabidku! 


MIVA velkot+maloobchod 


tel./fax: 02/643 88 76 7-16” 
Praha 4 - Kunratice, K Verneraku 31/490 














Tajemstvi Osliho ostrova 


Znamy pirat “Gajbras” dotretice oziva, tentokrat s ceskymi hlaskami. 

Celkove hodnoceni 
se mi zda ponékud 
nadnesene. Jedna se 
asi o nejlepsi ceskou 
















ge zacalo tim, ze nam do redakce prisel 
dopis od ¢ctenaru z Brna, jmenovité od 
Jaroslava Kolare a Petra Vicka. V krat- 





kém dopise stalo, ze dva jiz jmenovani hru, ale kvalit 
studenti druhého rocniku gymnazia, kte- produktu svétozna- 
rise zajimaji o vypocetni techniku, vytvorili hru, mych softwarovych 





kterou, jak sami napsali, chtéli nechat profi po- firem nedosahuje. 


soudit od Excaliburu. Jak dale napsali, jedna se 
o parodii na znamou hru od Lucasu The Secret 
of Monkey Island. 

Nyni jiz drzim v ruce disketu s Oslim ostrovem 
a instaluji na pocitac. Prvnim (milym) prekvape- 
nim je to, ze hra nema zadné vysoké hardwaro- 
vé pozadavky a na harddisku zabere pouhe tri 
MB. Profesionalni softwarové firmy, stydte se, ze 
vase hry maji Cim dal tim vySsi naroky pri casto 
stejné kvalite. 

Trochu s obavami hru spoustim a Ccekam co se 
bude dit. Po skvélém intru, ve kterém se vam ob- 
jasni cely vas udél a okolnosti, ktere ao 
vas na Osli ostrov dostaly, se zjevite , ~~ 





Omluvte, prosim, © 
Beastovu zaujatost. 
Nikdy predtim totiz 
nevidél ceskou hru. 


(vlastné vas vyplavi more) na plazi 
a hra zacina. 

Po prvnich krocich jsem byl nad- 
Sen, opravdu nadsen tim, co jsou 
schopny zlaté Ceské rucicky vyrobit. 
Grafika je totiz opravdu skvela a re- 
kl bych, ze se priblizila k takovym 
perlam jako jsou Simon the Sorcerer, 


Jestlize se poradné 
zadivate na udajne- 
ho Gajbrase a zapa- 
matujete si jeho cht- 
zi, tak se nedivte, 
kdyz jednoho dne 

v metru uvidite 
stejné chodiciho 










Monkey Island a Indiana Jones. Po- 
zadi jsou opravdu propracovana do 
nejmensich detaili. More se vlni, la- 
va tece, sopka dyma a vitr si pohrava s koruna- 
mi stromu, prosté nadhera. Abych byl alespon 
trochu kriticky ke grafice, tak musim konstato- 
vat, ze postava “Gajbrase” je mirné “obslehnuta” 
z amerického originalu, ale co, je to preci paro- 
die a tak musibyt poznat o koho jde. Dalsim 
drobnym nedostatkem je “GajbraSova” chuze, 
ktera je mirné nedokonala, ale zase musim 
uznat, ze naanimovat chuzi je jedno snad z nej- 
tezsich animatorskych “Cisel”, které se nemusi 
povést i tém nejvétsim profesionalum. Posled- 
nim, ale jiz poslednim nedostatkem 
je, ze hra podporuje jen PC Speaker 
a po “piskavém” demu je jiz zticha. 
Opét ale musim uvazit to, ze autori, 
jak sami napsali, délali hru na skol- 
nim pocitaci, ktery nejspis Sound- 
blaster nevlastni. 

Ovladani hry je opét zvladnuto bra- 
vurné a je kombinaci klasického 



















Beneath A Steel Sky 98 
Simon The Sorcerer 96 


+skvélé gagy 

+ solidni grafika 

> animace | 
- chybi hudba pfi hfe Monkey Island II (2 
Larry | 30 


‘Vyrobce, rok: Pterodon Software, 1994. Testovano na: 386 DX. 
Pozadavky: 286, mys, Existuje na: PC. Zapujéil: Vochozka Trading 
Testoval: Beast 
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Clovéka. Podobne 
totiz chodi i BEAST. 


Hra je skvéla, zaba- 
va zarucena, mezi 
ceskymi hrami ne- 
ma konkurenci. 95% 
je trochu moc, ale 
Zlaty Excalibur si 
podle mne zaslouZi. 








t 
\ 


Sit ted ae 


2 Ss : iz. a x 


Sierrovského a Lucasackého. Cela 
hra je pojata neobyéejné vtipne a tak 
chvilemi (neprehanim) fvete smichy. 
Tak napriklad ostrost noze zkousi hr- 
dina na viastnim téle, a tak se nejpr- 
ve probodne, na dukaz toho, ze nuz 
je zarucené tupy a po nabrouseni si 
jim dokonce urizne hlavu. 

Na zavér snad je dodat to, ze Tajemstvi Osliho 
ostrova je opravdu skvélou adventurou, ktera 
v mnohém pred¢i i nékteré zahranicni hry. Kluci 
brnénsky, je to prosté “betalny” (brnéenskym han- 
tecem je to néco jako vyborny - pozn. pro brnén- 
sky nemluvici zbytek svéta), jen tak dal, jen tak 
dal a mozna polozite i Lucas a Sierru. 

Beast 





NazdanfBar, 
ace Peet (eae bs 
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AMIGA, PC 





Armour Geddon 2 


Jak podruhé ukoncit beh sveta od klavesnice pocitace. 


imulatory letadel, lodi ci aut ve vektoro- 
vé grafice nepatri do tridy her, se kterou 
by se mohla Amiga prilis chlubit. Je to 
dano slabym vypocetnim vykonem A500, 
ale relativné i A1200. Muzeme do neko- 
necna vychvalovat systém ci koncepci Amigy, jeji 
podpurné obvody atd., ale vypocetni vykon nas 
bude stale brzdit. Stroje PC se svymi pseudopro- 
cesory bézicich na desitkach megahertzich po- 
skytuji Sirsi oblast moznosti zejména v simulato- 
rech. Programatori tvorici pro Amigu jsou 





lehké tanky, které Vas dovezou na misto urceni 
(zniceni) rychleji, vznaSedla - obojzivelné to stro- 
je, vrtulniky, pojizdny flak, ale také nakladak Ci 
vzducholod. Jak sami vidite, mohlo by se zdat, ze 
v takové splacaniné vSeho mozného nenajdeme 
ani jeden poradné provedeny stroj. Opak je 
pravdou. Muzete létat na bajecné ovladatelné 
stihacce, stejné jako vychutnavat nemotornost 
vzducholodé nebo v zatackach vynasSejici setr- 
vacnost vznasedla. Cely dojem z letu Ci jizdy si 
muzete umocnit pomoci perfektniho systému 





nuceni kvalitu svych simulatort 
hledat jinde nez v dokonalosti 
detaili a krajiny. Jednim z tako- 
vych pokust byl a je Armour 
Geddon. Byl Armour Geddon 1, 
ktery vnesl novy pohled na Si- 
mulatory. Je Armour Geddon 2, 
jenz je objektem této recenze. 
Je to uz takovy zvyk ve svete | 
pocita¢ovych her. Nejprve stvo- [ie | 

ri autori hru s dobrou myslenkou a napadem. 
Pak ji nechaji dva tri roky ulezet (zasmradnout), 
aby postupné zjiStovali, ze je to sice moc pekne, 
ale tamhle se néco zapomneélo, tuhle by to mohlo 
byt kapanek lepSi, tohle predélat a na konec vy- 
jde z jejich dilny tvorecek ne nepodobny tomu 
prvnimu. To se dalo o¢ekavat i u Armour Geddo- 
nu 2. Opét tedy ridite korporaci védcu a inzeny- 
ru, kteri se snazi prezit za pomoci modernich 
zbrojnich pomutcek. Nazev sam je parafrazi na 
soudny den, konecny souboj dobra se zlem. Cela 
hra nese velmi patrné prvky strategie. Ona je to 
v zasadé hra, ktera taktiku boje urcité nenecha- 
va pozadu za akcni strankou. Tak proc vidite 
v nasi krasné hodnotici tabulce napis simulator? 
Armour Geddon je totiz souborem strategicky 
rozvrzeného utoku a rady simulatoru se kterymi 
tento utok provadite. K dispozici mate moderni 
stiha¢ku budoucnosti, bombardér, tézké tanky, 


Ui 


















vnejsich pohledu. Venkovni po- 
hledy, u kterych si muzete na- 
stavit vzdalenost od objektu, 
uhel pohledu atd., jsou doplneé- 
ny druzicovymi snimky stejné 
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jako pohledy ze zakladny. Nechybi ani oblibeny 
missileview, pri kterém je kamera postavena na 
rizené strele, ktera se praveé riti navstivit protiv- 
nikovu kabinu. Stejné jako v jednicce mate moz- 
nost mit vepohybu Sest stroju najednou. Nutno 
podotknout, ze uridit Sest masin najednou, byva 
i pres mapového autopilota znacné obtizne. 
V tom Vam muze pomoc kamarad s druhou 
Amigou. Pri propojeni sériovych portu hraji dva 
hraci za jeden tym coz je daleko ucinnéjsi. Za- 


TTT 











‘ah 


timco jeden se vydava tézkym tankem znicit ne- 
pratelskou zakladnu, druhy hrac ho jisti ze vzdu- 
chu letadlem proti okolnim nepratelskym silam 
a utokim. Jestlize jste tuto hru jesté nehrali, mo- 
hu Vam poskytnout prvni drobnou pomoc i ja. 
Nejprve nékolik obecnych rad o pouziti jednotli- 
vych pomtcek a stroju. Vrtulniky, vzducholode 
a pojizdné raketomety se hodi prevazne na 
obranu VaSsich pozic. Nejsou - az na vrtulnik - 
prilis pohyblivé, ale zato mohou nést soubor ma- 
lych Fizenych strel, které jsou pro cizi jednotky 
velmi dobrou zarukou rychlého zaniku. Na ry- 
chlé vzdusné utoky pouzivejte stihace nebo bom- 
bardéry. Prekvapivé rychly pozemni atak muze- 
te provést vznaSedlem. Na taktické mape si 
prectete popis jednotlivych misi, ktere musite pl 
nit. Zde se také pomoci mySi zadavaji cile pro 
autopiloty stroju. Ve vyrobni hale rozdélujete sve 
inzenyry do jednotlivych celku, podle toho, ktera 
zarizeni potrebujete nejvice. Budou to nejspis ra- 








GRAFIKA. 


| 


‘HUDBA: 









‘ZVUKOVE EFEKTY: 





‘MRATELNOST: | 


+ moznost hry dvou pocitact 
+ zabava 





Campaign 2 


~~ pri vyssich rozliSenich pomalé 65 
- obtizne Campaign 60 
Falcon 50 

Armour Geddon 40 


“Testovano na: A1200, 420 MB HD. Pozadavky; 1MB RAM. Existu- 
je na: Amiga, PC. Vyrobce, rok: Psygnosis, 1993. Testoval: JKL 
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kety a vubec zbrané, protoze nepratel k likvidaci 
naleznete vzdy dost. Vyplati se i vyroba telepor- 
ti zvySujicich Vas akcni radius. Az si dost navy- 
rabite a potrapite se nad mapou, zasednéte do 
nékterého ze stroju a splnte ukol, ktery jste si sa- 
mi zadaili. 

Herni komfort je u dvojky nepochybné daleko 
vy8si nez u staré verze. Na zacatku hry volite ob- 
tiznost a to nejen podle trech zakladnich skupin, 
ale mate moznost modifikovat i jednotlive para- 
metry této obtiznosti. Jsou to ruzné podminky 
ovlivnujici kvalitu hry Vasich nepratel jako je 
presnost pri strelbé, Ucinnost zbrani, technicke 
zazemi atd. Hra patri k nove generaci progra- 
mu, které se snadno prizpusobuji hostitelskemu 
pocitaci. Hrat muzete od A500 po A4000 (zatim). 
U A1200 si zvySte pomoci W troven detailu asi 
tak na 5 a klavesou R pridejte rozliseni. Je patr- 
né, ze ani na dvanactistovce nelze docilit nejlep- 
Siho rozliSeni bez cukatury. JKL @ 


POPIS OVLADANI 


Mapa klavesnice, kterou ted uvadim, plati 

s mensimi zménami pro vSechny dopravni 
prostredky. Cela tabulka je tvorena na nemec- 
ké klavesnici. 


W -zvySi uroven detailu 
shift+W - snizi uroven detailu 
E - zrychli béh Ccasu 
shift+E - zpomali cas 
R - prepina na vySsi rozliseni 
\ - start/vypnuti motort 
+ - pridat 
- -ubrat 
1 - kabinovy pohled 
2 - pohled vpred z vnejsku 
3 - satelit 
4 - pohled z rakety 
5-8 - venkovni pohledy 
T - prepinani cilu 
L - zatazeni do garaze 
I - zvétsit dosah radaru 
O - zmensit dosah radaru 
V - prepinani modu monitoru 
Y - posun v rejstriku zbrani 
X - aktivace/deaktivace zbrani 
T - prepinani cilu pro zamereni 
C - klavesnice/mySs/joy 
Tab - hlaven nahoru 
ctrl - hlaven dolu 
P - pauza 
alt+A - autopilot+ménéni cil 
A - deaktivace autopilota 
pravy alt - tepelny odvadec 


NUMERICKY BLOK: 
[] - vytaceni pohledt 
- -vzdaleni se od cile pohledu 
+ - priblizeni 
1-9 - nataceni pohledt 
Help - pridat generator Stitu 
Del - ubrat generator stitu 
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AMIGA 


Doofus 


Hop sem, hop tam a uz vite, 
o cem tato hra je. 


ekdy se az divim, proc se jesté stale vyrabe- 
ji hry tohoto typu. Jakého? No prece hop- 
sacky, skakacky, chodicky a tak dale. Neni 
prece snad tak tézké vymyslet alespon trochu 
zajimavéjsi namét, nez jen davno ohrane skaka- 
ni z plosinky na ploSsinku a likvidace nepratel. 

Dobye to pochopili treba Psygnosis u hry Sha- 
dow of the Beast. Prvni dil je klasicka chodicka, 
u druhého dilu uz muzeme nalézt jisté znaky prt 
béhu a dil treti je lahidka pro milovniky logic- 
kych zapletek. 

Ale zpét ke hre Doofus. Pomoci joysticku ovla- 
date postavicku, kterou provazi nejvérnejsi pri- 
tel Glovéka (pes). Néco podobného jsme ale uz 
zazili ve hre Fire and Ice, takze zase nic nového 
pod sluncem. Cesta nas vede stale doprava, tak- 
ze opét zadné zlepseni. ‘ae 
Pri stlaceni tlacitka na é 
joysticku vystreluje Doo- 
fus specialni strely, ktere 
pobiji i ty nejzavilejsi po- 
tvory. Date-li joystick do- 
lu a zmacknete, objevi se 
vam specialni menu, kde 
si muzete vybrat neja- 
kou specialni zbran nebo efekt. Jako velice hez- 
kou jsem ocenil mydlovou kouli, ktera oba nase 
hrdiny pohlti a takto muzete urazit pomerne vel- 
ky kus cesty bez ztraty zivota. Obcas po ceste 
narazite na psi budku. Toto je specialni bonus le- 
vel pro psa, ktery musi v urceném Case posbirat 
co nejvice bodu. Po dokon¢éeni kazdé Casti hry se 
vam objevi obchod, kde si muzete zakoupit kod 
do dalsiho levelu a vybaveni na dalsi cestu. 
Ostatné k této hre stacilo ukazat jeden obrazek 
a napsat, ze jde o dalsi nudnou ak¢ni hru a uz 
byste védeli, na cem jste. RIP @ 





Br. 











Testovano na: A500. Pozadavky: 1MB RAM. Existuje na: Amigu. 
Vyrobce, rok: Prestige, 1993. Testoval: RIP = 
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AMIGA 


Premier 
Manager Il 


Mate radi sporty, mate radi 
strategie? Pak je tohle ta 
prava hra pro vas. 








iste nebude problem pochopit, o jakou ze to 

pujde hru. Tenhle fotbalovy manazér nava- 

zuje na vicemené uspesnou tradici prede- 

Slych sportovnich manazeru. Nedavno jsem 
vidél hokejového manazéra, presnéji receno 
NHL manazera a nebyl Spatnej. Ale neda mi ne- 
zavzpominat na staryho dobryho Football mana- 
gera z mych osmibitovych let. Tenkrat to bylo né- 
co. Vlastnili jste jeden klub anglické ligy. Diky 
tomu jste mohli nakupovat hrace ci- p z 
zich klubu, prodavat vlastni a podle 
schopnosti vSech hracut jste pak vité- 
zili Ci prohravali a obdrzeli jste za to 
prislusny peniz. Tehdy jsem tuhle hru 
fakt zral, a nebyl jsem sam, charakte- 
risticka pro tuhle hru byla doba na- 
hravani pozice. U mé na C64 to trvalo 
necelych pet minut, ale u kamoSe na 
Atarku 800 to trvalo priblizné 25 mi- 
nut, coz byla zhruba jedna strana ka- 
zety. Ty Casy jsou jiz davno pryée, ale 
rad si je pripomenu, zvlasté, kdyz 
hraju néjakou novou verzi mé drive 
oblibené parby. 

Takové vzpominky se prihnaly pra- 
ve v dobe, kdyz jsem si poprveé zahral 
PMI. Pred tim jsem vidél jiz vice ji- 
nych her tohohle typu, ale zadna 
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z nich nedosahovala kvalit PMII a nékteré do- 
konce ani kvalit jejich osmbibitového predchud- 
ce. Ale co, PMII je tu, a to je dobre. Myslim, ze 
vsichni pochopili, ze v této hre jde predevsim 
o strategii i kdyz se sportovni tématikou. Cili 
zkracené receno, je to hra spise pro mySi nez 
pro joysticky. Mé tyhle hry bavi, odpocinu si od 
lamani joysticki pri normalni hre a prubnu se 
na fotbal koukat z jiného uhlu. 

Téch uhlu tu bude hned nékolik. Jednak thel 
pokladnika klubu, trenéra klubu, lékare klubu 
a v neposledni radé samotného majitele a pred- 
sedy klubu. PMII je totiz velice propracovanou 
strategii na toto tema. Musite myslet na postup 
do vyssi ligy, ale také financni prosperitu klubu. 
Zacinate totiz s klubem jakési 5. anglické ligy se 
100 000 librami na konté. Nezavidéni hodna situ- 
ace. Navic vas stadion je spiSe vesnického typu 
cili mista k sezeni na jedné z tribun jsou maxi- 
mum. A to jesté neni vSechno. Musite si najmout 
hlavniho trenéra, kondicniho trenéra, lékare, la- 
nare: (cili vyhledavace novych hracu). Nemate 
dokonce ani podepsanou smlouvu se vSemi vasi- 
mi hraci atd. Jak je vidno, pocatecni investice ne- 
budou malé. Ted k tem nejdutlezitéjsim bodtum 







vasi budouci kariéry. Uvedl jsem dva cile vaSeho 
snazeni. Nejprve k tem financim. Je zde hned 
nékolik zpusobu, jak penize ziskat. Klasickym 
zpusobem je pujcka od banky, myslim, ze nemu- 
sim uvadet vyhody a nevyhody. Dalsim zpuso- 
bem je reklama. Zalezi jen na vas jaké firmé Ci 
spolecnosti (Gremlin, Amiga Format, Legacy of 
Soracil apod.) umistite reklamu na mantinely 
okolo hristé. Castky to sice nebudou néjak astro- 
nomicke, ale do zacatku to bude stacit. Nejcastéj- 
sim, a zpocatku take nejnizsim prijmem bude vy- 
nos z kazdého utkani, tzn. hlavné divaci. A jak 
prilakat divaky? JednoduSe. Treba krytim stadi- 
onu, vice misty k sezeni, vice stanku s obcerstve- 
nim, zvetsenim parkovisté apod. Moznosti na vy- 
lepsSeni stadionu a tim na prilakani vice divaku 
a tim vice penéz na vylepseni stadionu je tu 
opravdu hodné. 

Takze finance mame za sebou, vzhuru k uspé- 
chum sportovnim. Zde to bude klasika. Zalezi sa- 
mozrejmé na hracich. Mohli byste nakupovat 
treba i prvoligové hrace, ale to se jedna o vice 
nez milionove Castky, takze se spokojite i s tretili- 
govymi hraci. Vyhodou je moznost editace jmen 
hracu. Hraci pak sice nedosahuji kvalit téch hra- 
cu, ale je furt lepsi mit v uUtoku takova jména ja- 
ko napr. Cantona ci Butrageno nez jména jako 
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Smith ci Harris. Ale i kvalita téch 
horsich hracu se da zlepsit. Staci na- 
jmout trenery a kvalita hned stoupa, 
ale pozor s tréningem to neprehanéj- 
te, néjaky hrac si muze lehce natah- 
nout sval ci néco podobné a hrozi je- 
ho absence na nékolik zapasu. Dalsi 
zmeny muzete provést v taktice Gi ro- 
zestaveni a tyto zmény ozkouset v né- 
jakém pratelském zapase. Muzete se 
utkat treba is AC Milan, ale nedélej- 
te to. Nejen ze budete radi, jestlize vy- 
strelite jednou za zapas (a ani ne do 
branky), ale navic vas po nakladacce 
takovych 6:0 ceka Sok. Prectete si fa- 
xovou zpravu a zjistite, ze vaSemu 
klubu byla udélena pokuta 24 000 li- 

ss ber za zesmésnéni. Takovych to de- 
tailu je zde spousta. 

Nyni ke kamenu urazu vétsiny manageru, 
ke hre samotne. U néjakych manageru se objevi 
pouze vysledek zapasu, nékde i informace o za- 
pasu a nékdy vidite i cely zapas apod. Jak, ze je 
to tady? Docela dobre. Nejprve sice vidite jen Ga- 
ru, které se pohybuje mic. Ale strely, udélovani 
karet apod. vidite ne svételné tabuli. Zadny za- 
zrak to sice neni, ale to jsem ani necekal. A pro- 
to nevahejte, nenechte se odradit pocatecnimi 
neuspechy a vrhnéte se (jako ja) do velice dobré- 
ho fotbalového managera. Lewis 
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+ moznost editace jmen hracu 
+ spousta riznych voleb 
- zpocatku dost obtizné 
~ €asto nahrava 





STRATEGIE + SPORT 


Football Manager 50 


Testovano na; Amiga 500 HD, 2,5 MB RAM. Vyrobce, rok: Gremlin 
+ Realms of Fantasy, 1993. Testoval: Levis. 
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AMIGA 


Legacy 
of Sorasil 


Hero Quest Il 


e, nelekejte se, ze vam unikl dalsi dil Lega- 

cy - skrolovaciho dungeonu. Kdepak. Tohle 

Legacy je néco trochu jiného. Pro¢é trochu? 
Jde totiz taktéz o dungeon, ale tentokrat v pohle- 
du 3D. Ze stale nevite o co jde? Roku 1991 Grem- 
linové vypustili do svéta podivny pseudo 3D dun- 
geon Hero Quest. Autorim Slo o_ spojeni 
podstaty typického 3D dungeonu se zpracova- 
nim arkady. Napad to byl vyborny, protoze tako- 
véto stolni hry jsou v zemich na zapad od nas 
pomérné dost rozsirené a oblibene. Ale byl tu za- 
se jeden (jeden? - pche!) problém. Grafika spat- 
na a paleta barev naprosto udésna, coz zpuso- 
bovalo, ze z téhle hry Glovék prosté zacal 
magorit. Dale mnoho, jak programovych, tak 
technickych chyb. Jediné plus byla skvela atmo- 
sféra, ale i tak to bylo no... Vubec u nas to hralo 
je par posedlych Silencu, jako treba ja. 

Proé to sem vsechno ale vlastné pletu? No to je 
jednoduché. Roku 1994 totiz Gremlinove vypusti- 
li dali hru s nazvem Legacy of Sorasil - s malym 
podtitulem - Hero Quest II. Ano, jedna se pokra- 
éovani toho néceho z roku 1991. Hra je na trech 
discich, ale nevim do jaké miry se vyménuji, pro- 
toze ji hraji jen z harddisku. Jiz ze zacatku vas 
zarazi hnusny obrazek, oznamujici vam, jakze 
se hra jmenuje (sorry, ale pro labilni z nas na- 
prosto nezbytné). Nenechal jsem se odradit. Prv- 
ni dil jsem s uUspéchem dohral (schvalne, mapy 


FPSO SS POTS 





docela zvéday, co vyleze z druhého. HD udelal 
blik a najednou se rozeznéla pomérné slusné 
provedena muzika (mimochodem, slySseli jste uz 
mluvit Defendera II? - pro parany nutnost). Obje- 
vily se Gtyri ikony. Levou z nich si vyberete posta- 
vy, se kterymi budete hrat - vyber je z osmi. 
Spodni ikonou si nahravate a ukladate pozice. 
Pravou ikonou doupravujete pomoci energie, 
kterou mate k dispozici, vlastnosti svych hrdinu. 
Pridavanim ¢i ubiranim u jednotlivych polozek 
viastnosti zvySujete ci snizujete. Horni ikona 
slouzi ke vstupu do hry. Harddisk opét blikl a by- 
la tu mapa, na které si muzete zvolit, kam pujde- 
te (na zacatku moc na vybér nemate). Poté se vy- 
pise story mise a zacinate. Hra probiha v kolech. 
To tedy znamena, ze za jedno kolo mtzete udé- 
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lat uréity pocet akci (napr. bojovat, prohledavat 
mistnost atd.). Omezeni jste pouze hodnotou po- 
hybt: kazdé postavy, to jsou ty dve slapoty s Cis- 
lem. Pohybujete se pomoci Sipek, Ci mysi (nékdy 
vyhodnéjsi). No a jestli jste zvédavi, kolik vam 
jesté zbyva Casu, nerozhlizejte se po pokoji, ale 
kouknéte na kotouc zcela napravo. Uprostred ja- 


kési knihy ve spodni Gasti obrazovky, je par na-* 


sledujicich ikonek, které jsou pro ovladani ne- 
zbytné, a proto vam osvétlim jejich funkce: mec - 
boj, hvézdy - kouzleni, penize - hledani pokladu, 
dvere - hledani tajnych dveri a pasti, mapa - ma- 
pa zemé, klié - otevreni, zavreni dveri, i - infor- 
mace o postavé. Zpocatku hraje jen hudba a zvu- 
kové efekty nikde, ale staci jen kliknout LM 
v levé horni Gasti a muzete sina né prepnout, mi- 
mo se tam muzete vratit do hlavniho menu ane- 
bo skoGit do nosu (asi myslel do DOSu, uz mu ten 
Sorasil néjak leze na mozek - Levis). To je tedy 
k ovladani asi vSe. Musim fici, ze oproti prvnimu 
dilu se grafika mnohem zlepsila, paleta barev je 
jiz také dobra. Mise jsou pomeérné napadite, 
i kdyz i tady by se dalo ledacos vylepsit. Kdyz 
srovnam prvni dil s druhym, druhy absolutne v1- 
tézi po vsech strankach. Ale. Je tu jeden pro- 
blém. I tento druhy dil ma pro mne naprosto ne- 
pochopitelné chyby, které se vyskytovaly jiz 
v prvnim dilu. A to: v prubéhu mise se neda ulo- 
zit pozice, postavy si opét nemohou ménit pred- 
méty (najde-li trpaslik, ktery toho o kouzleni pri- 
lis nevi, magicky svitek, muze si ho dat pod 
stromecéek, protoze ho neumi pouzit, ale nemuze 
ho dat kouzelnikovi, kterému by se hodil), pred- 
méty nachazite nahodné (v mistnosti lezi hroma- 
da zlatych a krasna dyka. Uz se pro ni hrnete, 
ale - zapomente na to. Hromadky jsou pouhé ku- 
lisy bez jakékoliv funkce, naopak véci nachazite 
na nemoznych mistech - v prazdné mistnosti na- 
jdete penize s hlaSenim: v male studnicce jsi na- 
Sel hromadu diamantt - studnicka? Pche!). Ka- 
menem wrazu jsou i vSudypritomne pasti. 
Muzete je sice hledat pomoci zminéné ikony, ale 
to byste pak nic jiného nedélali. Takovych chyb 
je ve hre nékolik, ale co naplat. Jen si myslim, ze 
méli Gremlini dostatek Gasu na to, aby takove 
nesmysly odstranili. Mezi nami ani grafika, ani 
muzika neni hodna roku 1994. 

- Dost ale kruté kritiky. Legacy of Sorasil ma 
v sobé néco, co vétsiné novych her chybi. Je to 
atmosféra. Do Legacy se prosté vzijete. Jdete dal 
a dal, hledate dalsi a dalsi predméty, no proste 
nadhera. Ja osobné jsem se rozhodl Hero Ques- 
ta II dohrat. Komu hru doporucuji? Kazdy priz- 
nivce pseudo 3D dungeonu si Legacy of Sorasil 
nesmi nechat ujit. Rovnéz klasicky dungeonista 
snad nebude zklaman. A jestli nemate radi dun- 
geony vubec, alespon se na hru kouknéte. Kdyz 
uz pro nic jiného, tak alespon at mi muzete vyna- 
dat. Bye sir DANNY 
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+ chytne a nepusti 92D) (DS NG BOON 


+ pékna grafika Shadowlands, Ex11 80 
- neni mozno sejvovat béehem Legend, Ex19 78 
mise : 


Legend 2, Ex19 70 
Hero Quest, Ex8 50 


- dalsi neodpustitelné chyby 


Testovano na: Amiga 1200, HD. Vyrobce, rok: Gremlin Graphic, 
1994. Testoval: sir Danny. 
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Prime Mover 


Pét minut do zacatku zavodu. 


uka sebou trhne a zip u kombinézy leti jako 
blesk vzhuru. Zas ten Cerno-bilej] voblek. Ne- 
mam rad bilou. Uz jen rukavice. Dnes sem si 
vybral Firebirda, protoze se jede Japonsko. .Ne- 
mam ho rad. Nikdy jsem ho nemél rad, ale je to 
dobrej stroj a na ty orientalni esicka je zvyklej. 
Na rovince sedi a v zatackach min kope. Na svuj 
plac dojizdim pomalu. Turuju malo, ale ne min, 
nez musim. To cekani je hnusny. Nemam rad CGe- 
kani. Vykrik GET READY ani nevnimam a prida- 
vam plyn. Na posledni chvili mi bleskne hlavou: 
“spojka zabira vejs”. Zatracené rychle se zenu tla- 
Cenici ... treti, druhej, ... ale prvni Joan Kocinski 
mi zase ujela. Ma to marny, stejné ji udélam. Kdy- 
bych si nebyl vzpomneél na tu spojku asi bych se 
ted valel na zadku s maSinou na brise. A uz ji vi- 
dim. Asi padesat metru prede mnou na devade- 
satce doprava. Kdyz vjizdim do zatacky, jsem zvy- 
klej malo podrazovat a vyuzit rozdilu 
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vyjezdovych rychlosti k dohnani zavodnika-pred- 
naka (jedouciho pred mou maSinou). Tentokrat to 
bylo ale hodné malo a teta Odstredivka zas jed- 
nou vyhrala a ja si jdu za veselého smichu brzd 
rychlosti néco pres stoosumdesat prohlidnout 
smérove cedule. Péknej zvuk. Zas mi ujela. Ne- 
mam rad devadesatky! 

Tak néjak by nemusel probihat zavod motorek 
o objemu 500 ccm, ale mohl by. Dilema za vas vy- 
resi hra Prime Mover od Interactivision. Neni 
rozhodneé nejnovejsi, ale svou kvalitou své stari 
patrny pokrok v grafice a animaci. SeverSsti Vi- 
kingové-programatori znovu presvédcuji, ze jsou 
na Amiga scéne zdaleka nejlepsi. Cela hra je 
zpracovanim velmi podobna Lotusu I (divné, az 
na motorky), ale zaroven se velmi odlisuje. Terén- 
ni nerovnosti jsou zde udélany snad jesté lépe. Za- 
ludek je stale v pohybu. Motocykl ladné klouze po 
silnici a pri priblizeni se ke krajnici odlétaji od 
zadni pneumatiky oblacky prachu. Po prujezdu 
cilem v pripadeé vitézstvi zavodnik zdvizenou ru- 
kou (¢i prstem?) dava najevo, co si o ostatnich 
mysli. V pozadi vinici se silnice je jako u Lotusu 
efektni koprova (ne, Copperova) duha se spod- 
nim motivem zemé, kde probiha zavod. Po jeho 
skonceni se objevi tabulka vysledkt a infor- 
mace o casech. Nejvetsi posun vpred vi- 
dim ve vybéru motocyklu. Pred kazdym 
zavodem je zde volba umoznujici dokona- 
le prostudovat trat a na zakladé vysledné 
analyzy provést samotny vybér motorky. 
Pét stroju (kazdy je jiny) tvori prechod mezi 
dvéma skupinami. Kdo to rad na zacat- 
ku nakopne, hned je vpredu a jede 
stale prvni, sahne po prvnich trech 
motorkach. Nékteri dobijeji pozice 
odzadu,pomalu ale jisté, jednoho 
po druhém. Pro ty jsou pripravené 
motorky rychlejsi, ale méné sviz- 























Vyrobce, rok: Psygnosis, ints ion, 





né. Nékdy (tedy skoro porad) je potreba improvi- 
zovat podle trati a k vybéru poslouzi technické 
parametry jednotlivych modelt - vaha, vykon, 
rychlost, akcelerace atd. (lehci vice vynaSi). Ob- 
cas je vyhodné si ulozit pozici, protoze nahoda je 
sestra stesti a to ma svy kamoSe. Z doslechu vim, 
ze se pred zatackou podrazuje a asi ve 2/3 zatac- 
ky se uz pridava. Osobné jsem tomu neveril, ale 
Prime Mover mi v tomto sméru poskytl dostatec- 
né znalosti a zkuSenosti. Ne, neprozradim, jsou 
velmi drahé a vzacneé. ZkuSenéjsi zavodniky na- 
dchne jizda s rucnim razenim. NezkuSeni tuto 
hru nehraji. Prime Mover je rozhodné rychlejsi 
nez Lotus, to muze kdekomu zpusobit problémy 
(mné tedy ne), jakmile se na silnici objevi ruzné Si- 
kany (kameny, Lotusovské falesné znacky!), ktery- 
mi autori v dalsich kolech neSetri. Ale i o prekva- 
peni je postarano. Pri vitezné a klidné jizdé se 
obc¢as po nebi mihne Cerno-modro-zeleno-fialovo- 
tmavé barevny pruh (dalsi barvy jsem v té rych- 
losti nestihl zapsat), budici dojem docasné snize- 
né strechy (pry je to most (JKL) cha, cha). 
I souperi se stavaji ostrymi a nevypocitatelnymi 
hochy. Pri urcité vzdalenosti informuje Cervena 
sipka o poloze predjizdéjiciho, predjizdéného vuci 
vasi. Hudba je zcela v normé rozsahu slySitelnych 
vin. Mala banka samplu vytvari spontani dojem 
podobnosti skladeb (jsou Ctyri). U kazdé zemé nej- 
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prve zazni hymna a az do konce zavodu navozuji 
atmosféru jen zvuky motoru nebo srazek. Dopro- 
vodna hudba, nutici hrace k chybam, evidentné 
chybi . Ale udélat dobrou hudbu s efekty tak, aby 
se vzajemné neruSily, umi na 4kanalové Amize 
malokdo. A jako kazdy lidsky vytvor prinasi se- 
bou Prime Mover i své nevyhody. Hra ma rada 
dvé mechaniky a kdo ji toto potéSeni odepre, to- 
mu se jaksepatri odvdéci stalym vyménova- 
nim disket. Chybi i volba dvou hracu, ¢i hra 
pres modem. Marné jsem hledal znamky po- 
Skozeni a nasledné opravy (napr. za penize 
vydélané v zavodu). Na palivo se zde také 
nehraje. Zavodnici zrejmé ziji se svym stro- 
jem v symbioze a uspokojuji tak vSech- 
~™ ny jeho potreby. Odpovéd ukazuje 
na Prime Mover 2. I pres vSechny 
tyto nedostatky je Prime Mover na 
Amize tim nejlepsim v oblasti si- 
mulatori motocykli a nenecha 
o tom nikoho na pochybach. 
TJOKER Bi 
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m C64, SNAD VSECHNO 





Lemmings 


..a kopou, lezou, pada] 
a taky se zabije}!!! 





onecne! Asi po roce handrkovani, jestli tu- 
hletu originalni hru predélat i na starou 
dobrou C64, se vedeni Psygnosis rozhodlo, ze 
tak ucini. A udélalo dobfe!!! A tak je tu mame - ty 
podivneé tvorecky nejvice se podobajici hlodav- 
cum se srandovné vlajici hrivou vlast. Ceka vas 
tedy uzasnych 100 levelu plnych zabavy a logic- 
kého mySleni. Jelikoz vétSina z vas uz urGcité 
néco o lumicich slysela, tak jenom ve zkratce.... 

Vasim ukolem je dovést urcité procento lumikt 
do jejich domova. Ale cestu vam prehrazuji 
skaly, sloupy, pavuciny, voda a vubec vSechno 
mozneé i nemozné na co si vzpomenete. A tak 
vam nezbyva nic jiného nez bourat, odpalovat, 
prokopavat a zase stavét cestu do utulného 
domova. 

Po shlédnuti pékného intra (do puntiku stejné- 
ho jako na Amize) se dostanete do zakladniho 
menu, kde mate na vybér 5 moznosti - zacit hrat 
hru; znovu se poko- 
chat intrem; zadat 
kod pro new level; 
vybrat si mezi muzi- 
kou (je zde 10 skladeb 
od Jeroena Tela 
a Maniacs of Noise) 
a zvukovymi efekty a jako posledni se nam skyta 
vybér urovni (fun, tricky, taxing a mayhem, 
kazda po 25 levelech). Volbu (po usilovném pjye- 
mySleni) provedete tak, ze polozite svuj palec 
(nebo néco jiného) na klavesu 1-4. Urovenh vybe- 
rete kursorem (up/down). 

V samotné hre slouzi klavesy 1-8 k urceni ¢Gin- 
nosti, kterou ma lumik vykonavat. Aby zaécal 
lumik provadét co chces, musis zmacknout 
prave jednu z klaves 1-8 a pak najet zamérova- 
cem na urcitého lumouse a ,pressnout fire“. Ale 
pozor - v kazdém levelu mate omezeny po¢cet ¢cin- 
nosti, které mohou byt provadény vasimi lumiky. 
Které to jsou vam ukazi ramecky v dolni Gasti 
obrazovky. Je v nich totiz Cislo, které oznacuje, 
kolik lumikt muze byt pouzito na vykonavani 
zvolené prace. Climber - splha, floater - parasu- 
tista, suicider - sebevrah, blocker - blokuje cestu, 
builder - stavi schody, basher - hrabe vodorovné, 
miner - kopa sikmo, digger - hrabe kolmo dolt. 
Pokud se vam zrovna nedari, je tu moznost hro- 
madné sebevrazdy. Staci nékolikrat za sebou 
zmacknout klavesu INST-DEL. A kdyz si chcete 
promyslet cestu, kterou lumiky povedete, pouzij- 
te RUN-STOP. VSichni lumici prestanou se svoji 
cinnosti a vy muzete premySlet a hloubat jak dal. 
A jesté muzete behem hry pouzit klavesy + a -, 
které slouzi ke zvySovani a snizovani frekvence 
vypadavani lumiku. Preji prijemnou parbul!! 
Wity 8 








LEMMINGS 



























AMIGA 


Apocalypsa 


Zachran lidicky vrtulnikem 
a, nenech se sestrelit. 


atné si vzpominam, jak poté, co bylo ofici- 

alné vydané demo na tuto hru, zavladlo 

pozdvizeni. Témér kazdy paran a para- 
nek, ktery mél rad akéni hry dychtivé ocekaval 
kompletni verzi. Pak zavladla dlouha odmilka. 
Nic se nedélo az jednoho dne vySla na trh kom- 
pletni verze. 

O co ze tedy vilastné jde? Starsi parani si moz- 
na vzpomenou na skvélou hru Choplifter. Tako- 
va hezoucka helikoptéra létala (divny, co?) 
a zachranovala malé zajatce a odvazela je zpet 
na zakladnu. Cestu ji zneprijemnovalo spoustu 
nepratel - vojaky pocinaje a tanky konce. 
I kdyz idea byla prakticky nulova, hra byla 
skvela a méla naprosto ojedinélou atmosféru. 
(Jen tak na okraj: existovala snad na vsechny 
osmibity, ale uplné nejlepSi byla verze na peti 
korunovém automatu.) Byl jsem tedy velice zve- 





dav, jak dopadne tahle ,bomba” ve 
verzi na Amigu. 

Jak tedy ta slavna hra vypada? Apo- 
calypsa zabira presné tri diskety. Po 
chvilce nahravani se objevi titulky. Pak 
nasleduje néco, co by mélo asi byt int- 
ro hry. Obsahuje pouze nékolik jakz- 
takz hybajicich se obrazku a text. Za- 
tim tedy nic moc. Trochu znechucen 
intro necham probéhnout, ale to jsem 
jiz v samotné hre. Helikoptera je po- 
mérné hezky vykreslena, pozadi dzun- 
gle také. Opét se leta pro zajatce, strili 
se po nepratelich atd. Helikoptera se 
ovlada joystickem (no nekecej, fakt 
jo??), funk¢nimi klavesami se prepina- 
ii zbrané. Skala je pomérné rozmani- 























+ hezka grafika 


+ vice zbrani Desert Strike, Ex18 83 

- nic noveho \poc 

- nevydrzi dlouho Seek & Destroy, Ex24 60 
Killing Cloud, Ex14 50 
Cyclone 30 


Testovano na: Amiga 1200. Pozadavky: ASOO, 1 MB. Vyrobce, rok: 
Virgin, 1994 Testoval: sir Danny 
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ta, od plamenometu po rizené rakety. Grafika je 
opravdu pékna, je vidét, ze si tady dal nékdo 
hodné zalezet. Po zemi se plouzi spousta malin- 
katych panacku, ve vesnici stoji rozlamaneé cha- 
trée a chramy, blikajici soska, nebo bazooka na 
rameni nepYritele je samozrejmosti. Az potud se 
zda vse v poradku. 

Ale je tady pravé to ale. Demo verze hry 
se mi velice libilo, jenze plna verze mi uz proste 
tak skvéla nepripada. Nevim ani dohromady 
proé, ale je to tak. Mam takovy dojem, ze se pa- 
rani v tomto ohledu déli na dva tabory. Jedni na 
Apocalypsu nedaji dopustit, ale ti druzi, ke kte- 
rym se osobné pocitam, jen proste reknou nic 
moc. Je to sice smutné, ale je to tak. Od hry, na 
kterou byli vSsichni tak nazhaveni, jsem proste 
ocekaval mnohem vic. Je sice pravda, ze kdyz 
s Apocalypsou srovnam osmibitovou verzi Cho- 





















bi he aes 1 


pliftera, tak je Apocalypsa nesrovnatelne lepsi, 
ale na druhou stranu srovnani automatoveho 
Chopliftera s Amigackou Apocalypsou nedopa- 
da pro Apocalypsu zrovna nejlépe. Automatova 
verze byla mnohem lepsi po vSech strankach. 
Na atmosféru automatu Apocalypsa proste ne- 
ma (no priznejme si to: automat je prosté auto- 
mat -ml). 

O Apocalypse musim fici asi toto: Ten, kdo je 
skalnim priznivcem akcnich her, o Apolcalypsu 
nesmi prijit. I ten, kdo hral hru na osmibitech, 
nebude zklaman (spiSe naopak). Ale ten, kdo 
hral na automatech Chopliftera, si zrejme jako 
ja jen povzdychne a rekne: No nic moc. Apoca- 
lypsa mé prosté nechytla (proto take tak nizké 
hodnoceni). sir DANNY 


we 






























PC , AMIGA, ATARI ST 


Moonshine 
Racer 


Neskutecné stara historie. 


ed vam tady budu predstavovat hru, ktera 
neni objevem, bombou, jasnou hitovkou, do- 
konce ani supernovinkou. Nekamenujte me, 
ja za to nemohu, ze se k nam do distribuce do- 
stala tak pozdé a vzhledem k tomu, ze Excalibur 
je Casopis o vSech pocitacovych hrach, nemohu 
si dovolit tuto hru prejit jen tak bez povsimnuti 
a nechavat vas, zajemce o kazdy novy titul na 
hernim trhu, tapat v mnozstvi neznamych nazvu 
na pultech hernich prodejen. Doufam, ze po pre- 
éteni této recenze se nedate tak lehce nachytat. 











Me) A Ook 
Lotus III ~—65 
Crazy Cars || 60 


+ historicky vyznam této hry 
- gratika 
- stafi 










Testovano na: PC Pozadavky: PC 986 EGA,VGA 640 KB, 1,5MB 
HD, Existuje na: PC, AMIGA, ATARI ST, Vyrobce : Millennium- 
U.S.GOLD Rok: 1991 Zaptijéil: PC Klub Dundy Testoval: SILVER 

Jde o starsi pro- 
dukt firmy Mille- 
nium, ktera na nem 
pracovala pod pat- 
ronaci U.S.Gold 
a ve své dobé byla 
urcité velmi  slus- 
nym standardem a jisté motivovala takove firmy 
jako Titus nebo Gremlin Graphic k vytvoreni 
dnes jiz legendarnich automobilovych zavodu 
Crazy Cars a Lotus III. Jenze dnes je jina doba 
a takovymto hram je jiz davno odzvoneno. To co 
je dnes mléky povazovano za standart, byl pred 
par lety prepych, a hry které byly nedavno su- 
perbombami, se dnes jen tézko mohou zaradit 
mezi soucasné trhaky. Takovy je proste osud. 
S tim se neda nic délat, at chcete nebo nechcete. 
Proto bych vas chtél varovat pred touto hrou, 
ktera patri do jiné doby a v zadném pripade ne- 
muze konkurovat jakékoli z pozdéjsich autoza- 
vodnich her. 

Déj hry je zasazen do prostredi amerického 
venkova, spise na silnice uprostred nekonecnych 
plani sttedozapadu, po nichz se prohani mnoz- 
stvi osobnich i nakladnich rachotin. V jedne ta- 
kové nakladni kare sedite i vy a s basami najruz- 
néjsich lihovin na korbé a snazite se co 
nejrychleji zdolavat jednotlive trasy. Jestlize se 
néjaka soucastka opotrebuje muzete ji mezi jed- 
notlivymi etapami dokoupit a vymenit. Pri tom 
vam vyhrava docela obstojna country hudba, 
jenze jedna melodie se za chvili ohraje a radsi si 
ji vypnete. Grafika odpovida dobe, kdy hra vzni- 
kala a neni tedy zadnym prekvapenim, Ze je to 
VGA spise pripominajici EGU a je naprosto jas- 
né, ze na dnesni hry je to absolutne nedostacujt- 
ci. 

Ackoli je grafika tak trochu zastarala, nic to 
neméni na tom, ze ve své dobé to byla skvela 
hra. Dnes uz ale nema cenu se s ni zatézovat. 
SiLvEeR 
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NOS OVA TRADING 


Video Backup System 
YF —_—=. j|S|—|— Oe 


Mate doma Amigu a videorekordér? Prekazi vam spousta disket a hlavne jejich 
vysoka cena? Pak pravé pro vas je zde Video Backup System Verify 
VBS-Verify vam umoznuje nahravat software na béznée videokazety. BS pees Be ea pace : : Poe ceCaaaaaa art 

Na jednu videokazetu se vejde zhruba 220 disket, takze na jedné videokazete ES OEE RES See ee ee eke RA ROE aa pe Mee oO NTVUS 
uSetirite zhruba 4200,-Ké, které byste jinak museli zaplatit za diskety. 2: : 42 Sie Ee ea aM 























Navratnost vyrobku je jiz pri zalohovani 69. diskety! 


Na poéitage: Amiga 500, 500+, 600, 1200 a vySsi 
Funkénost: 100.0% 
Potfebny typ videa: kterekoliv 
Doba zaznamu 1 diskety: 65 sekund 
_ Souéasti dodavky jsou: VBS-Verify, software, manual \y éestine) 
Dodaci Ihuty: do tydne 
Zaruka: 6 mésicu 


Cena VBS-Verify : 





MEDIA CONCEPT 2. 0- = i ag dedi se $ mikrofone! 
q stereo reproduktory, D/fi 4 - IHS ( D 4 - 15kHz 8bit, FM 11 hlasd , 
vstupy: microfon,line,CD, MIDI, vystup: au lo, MIDI, joystick. 


MeVitt <vVI en 6.063,-Ké vietné DPH 


MEDIA CONCEPT 16 - Soand las Wi oe SYSTEM komp. karte 
| ektor (Media Wave, RIO 





svéedci i hodnoceni redakce Excaliburu: O5% | 


BRoy tstestiasts 


Vynikajici cena (disk 3.5"HD) — 240,-K¢ !!! 


SPOL. S R.O 
Letenské namésti 5, 
17000 Praha 7 
(02) 37 49 69, BBS | (02 


PEA CPIONEDIA 


— PRINGTON PC SERVISA.S. © CESKO- ‘AMERICKA F FIRMA | 
- Prodejay Nekazanka 6., Praha 1, tel: (02) 24229677, fax: 24228629 a Sofiské nam., Praha 4, tl: (a ant 





HRY PRO SVUJ POCITAG NAJDETE V PRINGTONL 


NASE NABIDKA ZAHRNUJE | TYTO HRY: 


HRY PC HRY AMIGA — 


TRFX SECOND SAMURAI 
ARENA DUNE Il 








NHL HOCKEY 
PACIFIC STRIKE 
FRONTIER ELITE Il 
= CORIDOR 7 
2 UFO ENEMY UNKNOWN 
SEAL WOLF 
NOMAD 
HRY PC - CD ROM: 
DUNE | 
NOMAD 
— MICROCOSM 
THE JOURNEYMAN PROJECT 


_V Pringtonu’ najdete napi’. téz: Amigu 1200, Amigu 1200 DYNAMITE DESKTOP. > eee pro PC i AMIGU, programy pro AMIGU Jin a p 
Kickstart 1.3 (system AMIGY 500), PED 1.0 (textovy editor), PBX Fonty (Ceské fonty do SCALY), NTP Commander (diskovy manager: 
es na disketach p ve oor oe C401 





C64 | J I / Terminator 2, Dataset 1530, eae her C64: 1-20, 





FRONTIER ELITE Il 
BENEATH A STEEL SKY 
JURRASIC PARK A1200 
HRY SE SLEVOU: 
SIM LIFE 
AGONY 
BLOB 
LOTUS II 
HUMANS 
FALCON. 














Turbo 250) ator) — progr ‘ gramy 
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Prodam pridavnou pamét do Amigy 500; 
0.5 MB Chip + 0- 1.5 MB Fast. Cena 
véetné montaze dohodou. Tel.: 66414929 
vecer, 


Prodam skvély pocitaé - Amiga 600 + pl 
no programéi a her (8700 Kc) malo pouzi- 
vany - spécha. Patrik Fridrichovsky, tel.: 
0326/27967. 


Na Amigu CD82 hry OSCAR, DIGGERS, 
MICROCOSM, PREY AN ALIEN, 
LABIRYNT OF TIME, LEMMINGS a jiné 
prodam i vyménim. Tel: 746337 Praha. 


Jsme korespondenéni klub zaméfeny na 
pocitace Amiga 500 (necht se neboji na- 
psat ani ten, kdo viastni jiny pocitac, i tem 
radi odpovime a poradime). Vydavame 
viastni Casopis, piseme navody a recenze. 
Adresa: Polié Martin, Hrdind 415, 460.13 
Liberec. Na obalku napiSte heslo CLUB 
A500. 


Prodam Atari JO4OSTFM + mys + joys- 
tick, CB Monitor SM124, tiskarnu LC-10. 


Cena dohodou. Bohumil Janota, Smetano- 


va 103, Lipnik nad Beévou, 75131. 


Prodam C64 (2000) RAM disk 1MB 


(1000) FCIII (600) 15 kazet (650), M.Sa- 


dek, Vajgar 588, Jindf. Hradec 37704. 
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VSE PRO COMMODORE 64 


ZaSleme veSkeré pfisluSenstvi pro Vas po- 
2500- 


Citaé C64, napr.: Tiskarnas prisl. = 
Cartridge (20 funkci) = 395,- 
Komplet “Podnikatel” = 390,- 

A mnoho dalsiho, katelog zdarma. 
Tel.: 02 / 53 11 61 po 16. hod. 


Vyménim nejnovejsi hry na PC. Seznam 
zaslu vsem. Radek Spilka, Na Spraved| 
2976, 58001 Havl. Brod. 


Provedeme prevod Vasich dat na CD 
ROM disk. Kapacita 1CD je 540 - 640 
MB. Blizsi informace ziskate na adrese: 
RePoS s.r.o., Michalova 3, Brno, 628 OO, 
Tel. Oe a eee 





Beerpekoeain bs papir a dedicte. 
na adresu vydavatele. Délka _ 
max. 250 znaku véetné me- _ 
zer. Inzerat, podany za uce- — 
lem zisku patfi mezi inzerdty - 
‘komeréni. Redakce si vyhra- _ 
zuje pravo na posouzeni typu 
inzeratu a pripadné vyFazeni 

z neplacené inzerce. | 


Komeréni inzerat — 
otiskneme, pokud bude kin- 





dé inzeratu (ustiizek uoreoky 
nebo kopie vypisu z uctu). 
ro na Lerseste ere 





inzer 








Ne 





75 her pro Windows (4 diskety) + 2200 
ikon pro Windows (1 disk.) + poStovné 
a balné = 430 Ké. BEGIN P.O.Box 531 
17001 Praha 7. 





—— Pafani pozor ! Prodam PC 
386 SX\33, 2 MB RAM, 120 MB HD, 
SVGA, Sound Blaster, LR Barevny moni- 
tor + 60 disket, literatura, nove hry a pro- 
gramy. Cena 26800 Ké. Adresa: P. Groh, 
Zamecka 417, L. Bélohrad 507 81, Tel: 
0433\21092. 


Poéitaéove hry, DTP, antiviry a utility pro 
MS-DOS i Windows. Katalog. disketa za 
49 dobirkou. Legalné a za nizkou cenu! 
Mikro HARSOF, 5. kvétna 30, 403 32 

Povrly. 





Prodam laser. tiskar u Seikosha OP, DPI, 


str/min. Cena dohodou. P. Stépan, Chrou- 


stovice 200, tel: 0456/94747. 


Pro ZX Spektrum, Didaktik + D40, D80, 
prodam program “Cesko-némecky slov- 
nik", 10600 hesel, doba vyhledavani 2s, 
mozno vkladat nova hesia. Cena 100 Ké. 
Fr. VaSiéek, J.Palacha 1023, 29301 MI. 
Boleslav. 


Kratka 9, Prostejov 796 01 


NABIZI: 


i aie. 





























Otazka: Jak se jmenuje pocitac, 


na kterém jsem si nakreslila svoje 


jméno? 

Odpovéd: Amiga 600 

Vyherce: Petr Hos, Greslové Myto 
Cena: hra dle vlastniho vybéru - 
TFX 

Cenu vénovala firma: JRC 





Otazka:Jak se jmenuje hra, kte- 
rou jsem hrala na pisi¢ku na 
zacatku poradu? 

Odpovéd: Alone in the Dark 
Vyherce: Ladislav Kyhos, Liban 
Cena: hra dle viastniho vyberu - 
Lands of Lore 

Cenu vénovala firma: JRC 


By 


k= 





Otazka: S kolika barvami pracuje 


Amiga 1200? 

Odpovéd: se 16 miliony barev 
Vyherce: Michal Cejka, Moragice 
Cena: hra dle viastniho vyberu - 
Michale Cejko - ozvi se 


Otazka: Jak dlouho nam vydrzely 
baterie u Game boye? 

Odpovéd: 20 hodin 

Vyherce: Marek Prokop, Praha 2 
Cena: Sega megadrive 

Cenu vénovala firma: DATART 


«lt 


INTERNATIONAL 


Otazka: Identifikujte 5 klip hud- 
by z 5 her. 

Odpovéd: Streetfighter I], Super 
Mario World, Sonic II, Tetris, 
Lemings 

Vyherce: Jan Novotny, Krupka 
Cena: hra dle vlastniho vybéru - 
Blade Vengeance 

Cenu vénovala firma: PCP 


Otazka: Proc se Cesky herni Caso- 
pis Excalibur jmenuje Excalibur? 
Odpovéd: Podle bajného mece 
krale Artuse. 

Vyherce: David Kijonka, 

Frydlant n.O. 

Cena: hra dle vlastniho vybéru - 
Black Crypt 

Cenu vénovala firma: 

Vochozka Trading 


NO OMUCITRADING 


Otazka: Jak se jmenuje americky 
televizni vysilaci system? 
Odpovéd: NTSC 

Vyherce: Daniel Vaclavik, Teplice 
Cena: joystick pro PC 

Cenu vénovala, firma: JRC 
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Otazka: Jak se jmenuje nejnovejsi 
a nejrychlejsi herni konzola od 
Atari? 

Odpovéd: Jaguar 

Vyherce: Emil Holub, Rotava 
Cena: hra dle viastniho vybéru - 
Alien Breed IL 

Cenu vénovala firma: JRC 


Otazka: Jsou lumici spise typu 
krysa, morce nebo veverka ? 
Odpovéd: Krysa 

Vyherce: D.TouSsek, Bésiny 
Cena: joystick na PC 

Cenu vénovala firma: JRC 
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Spatny vliv 10: 

Otazka: Ktery védeckofantasticky 
spisovatel vynalezl 3 zakony robo- 
tiky? 

Odpovéd: Isaac Asimov 

Vyherce: Jan Seitz, Praha 1 

Cena: kozena bunda 

Cenu vénovala firma: PCP 


Otazka: Kdo namaloval Monu 
Lisu? 

Odpovéd: Leonardo da Vinci 
Vyherce: Tomas Fomin, Praha 5 
Cena: hra dle viastniho vybéru 
na PC 

Cenu vénovala firma: JRC 
Tomasi Fomine, odepis! 
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Otazka: Co znamena zkratka 
LASER? 

Odpovéd: Zesilovac svétla se 
stimulovanou emisi zareni. 
Vyherce: Radomir Uher, Kurim 
Cena: Amiga 

Cenu vénovala firma: Presto CS 
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Tomas Chaloupka, Jihlava 


Pavel Parma, Unicov 
Petr Mifek, Havirov 


Antonin Raulim, Liberec 
Martin Genserovsky, Havirov 
Radek Duchan, Zdar nad Sazavou 


Bohuslav Spacek, Ceska Trebova 
Vladimir Bukac, Praha 7 

Radim Dundalek, Kromeriz 
René Fidler, Roudnice n.L. 














Petr Fiala, Benatky nad Jizerou 

Jiri Vrabec, Vrchlabi 

Viktor Sikula, Pelhtimov 

Helena Jelinkova, Praha 8 

Alexander Cerny, Hradec nad 
Moravici 


Pavel Opatrny, Jablonec nad 
Nisou 

Eduard Navratil, Zlin 

Vaclav Kozler, Plzen 

Jiri Venera, Praha 2 

Petr Zavodny, Hustopece u Brna 

Vlastislav Havranek, Vyskov 


Stanislav Kvasnicka, Pisek 
J. Sagsek, Usti nad Labem 
Erik Vorlicek, Skrivany 
Martin Novotny, Praha 8 
Leos Jiroutek, Karlov 
Robert Zinek, Pribor 
Stanislav Dvorak, Modrice 


Zbynék Malzer, Postrekov 

Lukas Hakl, Sokolov 

Zdenék Nymbursky, Nymburk 
Blanka Homolkova, Praha 4 
Miroslav Okrina, Trebic 

Jiri Kopriva, Nové Sady 

Michal Tizek, Brno 

M.Malek, Lomnice nad Popelkou 


Zdenék Cerveny, Hrob 

Zbynék Strnad, Bludov 

Lukas Zigmund, Most 

Jakub Hodan, Kolin 

Tomas Fuchs, Prachatice 

Jiri Rehorek, Ceska Lipa 
Zbynék Holub, Ceské Budéjovice 
Lukas Jedlinsky, Brnenec 
Bohuslav Zahourek, Znojmo 


Matéj Stépankevié, Ostrava 

Frantisek Hromek ml., Sumperk 

Pavel Babica, Chropyne 

Jaroslav Urban, Litomysl 

Jan Chrudimsky, Velké Popovice 

Vit Hulec, Rychnov nad Knéznou 

Katka Habadova, Lipnik nad 
Becvou 

Filip Smyéek, Sumperk 

Karel Kolman, Praha 6 


Eva Hrubinova, Praha 9 
Robin Marek, Pizen 

Roman Novacek, Horazdovice 
Lucie Voglerova, Plzen 
Martin Pavlis, Bechyne 
Lukas Hudec, Jihlava 

Kamil Vyslouzil, Prostéjov 
Alena Cejkova, Svitavy 
Karel Konetny, Brno 
Daniela Buchtova, Stépanov 
Jiri Zahalka, Hnévceves 


Radek Stencl, Havirov 
Lukas Ondfej, Orlova 

Jan Zahradnicek, Ceska Lipa 
Stanislav Kvasnicka, Pisek 
Berta Linhartova, Most 
Roman Holkup, Pisek 
K.Sykorova, Roudno 
Roman Chlapec, Teplice 
Radim Méricka, Slavicin 
Tomas Man, Nezdenice 
Frantisek Tilinger, Pribram 
Jan Babica, Chropyneé 
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Corridor 7 Aliens Invasion 





Zachrante se, invaze vetrelcu na Zem zacina. 


roce 2012 privazi americky vyzkumny tym 
z Marsu na Zem objekt. Je to zatim prvni 
hmatatelny dukaz o tom, ze zivot na jine 
planeté existuje. Nalez je inned na Zemi prisne 
utajovan a je dovezen do vyzkumneho centra. 
Nalez je uschovan v mistnosti Corridor 7. Pod 
zarenim Gama objekt z nenadani exploduje 
a preméni se v radioaktivni pruchod, ktery spo- 
juje nas svét s jinym svétem. Neznamé objekty 
se vyriti na nas svét a nici vSechno zive. Timto 
zacina invaze vetrelct. Néjak takto vypada déj 
nove hry Corridor 7 Aliens Invasion. 

Tak co, hraci vSech 3D strilecek. Prestal vas 
uz bavit Wolfestein, In Extremis nebo dokonce 
Doom? Stézujete si na nedostatek her od firmy 
ID Software? Jestlize jiz opravdu nemate co 
hrat z her typu Doom, tak je tu néco podobne- 
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ho. Ta nova hra nese jméno Corridor 7 Aliens 
Invasion a je od jiz zminované firmy ID Soft- 
ware. Hned na zacatku vam bohuzel musim rt 
ci, ze se nejedna o néco tak dobrého jako Do- 
om, ale to se prosté neda nic delat. 

Nyni se jiz budu vénovat hre jako takové. O co 
tedy jde? Ve hire jste agent specialni jednotky. 
Vasim ukolem je, aby jste patro po patru prosli 
a zlikvidovali vSechny vetrelce. Nebojte se, ze 
budete jenom strilet a zabijet. Jak je tomu do- 
brym zvykem u firmy ID Software nebude nou- 
ze o tajné stény (jako tomu bylo napriklad u hry 
Wolfenstein) a skryté predméty. Samozrejme, 
ze nebude chybét sbirani zbrani. Kazda zbran 
ma jiné vlastnosti a jinou vzdalenost dostrelu - 
zajimavé, ze? Vétsi rozdil je i v tom, ze na rozdil 
od Wolfensteina zde nejsou realné potvory. Mis- 
to esesaka je zde ohromné monstrum pripomti- 
najici chodici prase atd. Casem také narazite 
na ruzné klice a karty od dveri, jako tomu bylo 
treba u Dooma. Zajimavé je i nasazovani ultra- 
fialovych bryli, bez kterych nemate Sanci projit 
zadné tajné dvere. 

Grafika hry je spise podoba Wolfensteinovi 
nez Doomovi. Velmi mné ve hre chybély pro- 
pracované zdi. Chybam se nevyhnula ani pod- 
laha a strop. Hudba neni Spatna, ale na Dooma 
to prosté nema (nedivte se, ze porad poskakuju 
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_ POPIS ZBRANI 

Laser: Slaba zbran po vsech strankach. Néco | 
jako pistole. M-24: Raze 7mm. Tato zbrani je né- 
co jako v Doomovi brokovnice. M-343: Raze 
20mm. Jiz podle raze je videt, ze tahle zbran je 
opravdu délo. Proximity Mines: Jedna se o mi- 
ny, kterymi znicite vice nepratel najednou. Po- 
kladaji se pismenem M. Dual blaster: Dva lase- 
ry vedle sebe. Tuto zbran doporucuji. Plasma — 
rifle: Nebo-li plazmatické pusky. Celkem dob- — 
ra zbran. Hodné ucinna na dalku. 










+ nékteré nové prvky 
- chuda grafika 
- slabSi hudba 


Doom 89 
In Extremis 71 


Terminator Rampage 
Wolfenstein 


Testovano na: 386 DX. Pozadavky: 386 DX, 4 MB RAM. Existuje 
na: PC. Vyrobce, rok: |D Software, 1994. Testoval: Shadow 





kolem toho Dooma, ale mé se ta hra prosteé libi). 
Zvukove efekty hry jsou na tom podobne jako 
hudba. Prosté receno nic moc. Chozeni ve hre 
je velmi rychlé a plynulé a to i na 386/16 MHz. 
Ke konci bych chtél rici, ze tato hra je spise ur- 
cena pro milovniky her typu Wolfenstein. Doo- 
movi se tato hra nemuze po grafické a hudebni 
strance v zadném pripadeé vyrovnat. 

SHapow 











— 


Co at ara alae al Ee 
PA Lid CS 


aa 
4 - 


a eal = 
Srl 
at she lt Soy "ee 


21 











R-E-C EN: Z.& 





@ AMIGA, MAC, PC 


4D Sports - Boxing 









Zkuste si na pocitaci zaboxovat a strcte Mohameda Aliho - 
ci Rockyho Balbou do kapsy. Vzhuru do velice tézkého boje! 


vam disketama s umyslem za- 

hrat si néjakou sportovni game- 
su, a tu jedno oko, to druhé hledalo 
joystick aneb ocni multitasking, spat- 
rilo disketu s nazvem 4D Sports - Bo- 
xing. Podle nazvu jsem tipoval, ze to 
bude néjaky sport a podle prachu na 
disketé jsem tipoval, ze uz jsem tuto 
hru dlouho nehral. Oba dva mé tipy 
byly spravneé. Je to tedy dalsi prirts- 
tek, i kdyz uz ponékud odrostly, do ro- 
diny pocitacovych her se sportovni té- 
matikou. Samozrejmé, ze se nejedna 
o ctyrrozmérny box, ale kdyz prim- 
hourim obé mé multitaskingové o¢i |B 
tri, rozméry tu jsou. Rok narozeni je, iil 
jak si muzete vSimnout v hodnotici tabulce, 1992. 
Je jasné, ze to bude uz ponékud “vychladla no- 
vinka”. Zadny zazrak po grafické strance to sice 
taky neni, ale je to sport a tak hroznej zas neni. 
Sporty jsou, alespon podle mého nazoru, docela 
oblibenym druhem poCcitacovych her, a proto 
zminka o jednom z nich neuSskodi. 
Mozna vas ted bude zajimat, co mé 
na tomhle boxu tak zaujalo, kdyz ne 
grafika a novinka to taky neni. Ze jste 
to vy, tak vam to prozradim. Zaujalo 
mé to... jak bych to jen vysvétlil... zau- 
jalo mé to ostatni, uz je vam to jasny? 
Asi ne, tak to trochu rozeberu. Treba 
samotna tvorba vaseho boxera. Zada- 
te jméno (dobry, ne?), barvu tricka 
a trenyrek a pak si volite vySku a va- 
hu boxera. Podle toho, jestli ubirate Gi 
pridavate na vySce resp. na vaze, se 
meni i postavicka, v levém hornim ro- 
hu, boxer tedy hubne, roste apod. Neni to sice né- 
jak super, ale je to docela zajimavy. Pred kazdym 
spravnym zapasem ma byt tréning, a ten nechybi 
ani u tohoto boxu. Muzete si zaboxovat Gi zaska- 
kat pres Svihadlo (tedy vy ne, to vas boxer, i kdyz 
vam by taky trocha toho pohybu obéas neuSskodi- 
la, co takhle na postu predplatit si Excalibur?) 
a opét vidite boxera, jak boxuje do pytle ci skace 


J ednou se vam takhle prohraba- 
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Vidél jsem verzi na 
Amigu ina MACa. 
MAC verze bézi ve 
vyssim rozliseni 

a jak je zvykem v do- 
sovem okneé. Celko- 
ve je pohyb v prosto- 
ru pocitacového 
ringu velmi zajima- 
vy ikdyz ne na 





| Total Fights 2 
Urea 
Losses 2 

Bulging 
KO's O 
TKO's O 
Te RS tm tee 
Unanimous Dec. 0 
tURSifi es} i heist 
Total$ 278 


Weight: 101kgs Hand L 
Rank:51 


pres Svihadlo, no abych to zas neprehnal, boxer 
sice skace, ale jen jako, protoze nema Svihadlo 
as boxerskym pytlem je tomu podobné, ale to je 
jen detail, ne? Je-li boxer jiz natrénovany, muze jit 
do boje. Staci si jen vybrat soupere. Odména za 
51. boxera zebricku je 1 000 $, to neni Spatny (za 
prvniho je 1 000 000 $!), tak na co ée- 
kate. Ted’ jsem ocekaval, ze budu oka- 
mzité vrzen do ringu a délej co umis, 
byl jsem ale prijemné prekvapen. Ze 
budou nasledovat animace, a to doce- 
la pékné, jsem od této pomérné staré 
hry necekal a to nebylo vSechno... 
“Damy a panové, oslovil pritomné 
publikum rozhodci a komentator 
v jedné osobé, v Cerveném rohu vidite 
110 kg borce... Rocky Balboa, velky ap- 
laus publika, a v modrém rohu 80 kg 
boxer... Tom Lewis (moje malickost), 
spory potlesk dvou divaku (jeden 
z nich jsem byl ja sam)”. Jesté pred zahajenim ut- 
kani si muzete nastavit uhel pohledu na zapas. 
Mate velkou Skalu moznosti pres pohled o¢ima 
vasima Ci souperovyma, po pohled z kamery z li- 
bovolného uhlu a vzdalenosti. Mé zaujala jesté 
jedna moznost, kterou jsem zahy vyuzil. I neznal- 
ci boxu asi znaji formulaci “hodit ruénik do rin- 
gu”. Ja jsem nechal ruénik vhodit do ringu jiz 
Vv prvnim z dvanacti kol. Poznal jsem, ze zapasit 
s nejlepsim boxerem neni pro zacatek to nejvhod- 
néjsi reseni. V pripadé ze vyhrajete, objevi se titul- 
ni strana The Timest, oznamujici vase vitézstvi. 
Co na zavér? Shrnu to asi takhle: grafika nic moc 
(ne-li min), hudba mozna ujde, zabava je, vysle- 
dek: docela dobry. Takze pozor, gong pravé ozna- 
muje druhé kolo. Vzhtru do boje! Lewis 
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MPC 


Jonny Ques 


Maly chlapec na stopé 
vykradacu hrobek. 


N enechte se zmast. Ackoli byste podle nazvu 





mohli usuzovat, ze hra, o kterou se zde jed- 

na, je zacatkem dalsi série od firmy Sierra- 
On-Line, tak po prvnim pohledu na logo firmy zji- 
stite, jak hluboce byste se zmylili. Hra totiz pocha- 
Zi od neznamé (aspon pro mne) firmy, nesouci 
prapodivny nazev Hollyware, ktera na tomto pro- 
jektu pracovala ve spolupraci s dilnami Hanna & 
Barbera. Takze tip na vyrobce by vam nevySel 
a jak se ukaze, nejedna se ani o rozsahlou adven- 
turu, jako byly sieracké questy, ale o néco uplné 
jineého. Uz tvurci tym by nasvédcoval tomu, ze pu- 
jde o hru, jejiz déj ma néco spoleéného s néjakym 
znamym filmem nebo se v ni aspon objevi oblibe- 
née filmové postavicky. Ani jedno, ani druhé. 
O zadném filmu, ve kterém by byla hlavni posta- 
va maly chlapec Jonny, nevim a pochybuji, ze né- 
kdy néjaky byl natocen. 

Kdyz se tedy nejedna o herni zpracovani filmu, 
tak o co tedy jde? Uprostred guatemalské dzun- 
gle, na uzemi, které kdysi patrilo jednomu z nej- 
pocetnéjsich kmenu obyvajicich stfedni Ameri- 
ku, se déji nekalé véci. Z mayskych hrobek se 
ztraceji zlaté klenoty, drahé soSky, bohaté zdobe- 
né zbrané a jiné cenné predméty, které, nemaji 
pouze archeologickou hodnotu a mistni urady si 
s tim nevi rady. Povolaji tedy na misto tym, ktery 
ma za ukol zjistit, co se stalo z drahocennymi pa- 
matkami a prinést je zpét tam, kam patri. Sho- 
dou okolnosti do | a ee 2 
dzungle priléta se BF" nt i 
svym otcem ima- fae | 
ly chlapec Jonny oe 
a jeho indicky pri- 
tel Hadji. Aby ne- 
zustal sam doma, Ea ae 
vzal s sebou Hadji svého roztomilého psika Ban- 
dita, a jak oba chlapci poznaji, pes je opravdu 
verny pritel Clovéka. On jim totiz pomaha v riaz- 
nych svizelnych situacich, které nastavaji pri je- 
jich cesté skrz hlubokou dzungli. Cestu jim nesté- 
Zuji zadna zvirata nebo neprostupny porost, jak 
by se dalo ocekavat, ale mnozstvi pobudt, pofla- 
kujicich se v temnych krovinach a nesnaSejicich 
zadneé cizi tvare na svém uzemi. Oni totiz nemaji 
zajem na tom, aby jim nékdo prohledaval terito- 
rium, ve kterém toho mohou tolik nalézt... Déj je 
tedy jasny. Jit jako Jonny se svym pritelem Had- 
jim po stopach ztracenych predmétt a je nad 
slunce jasné, ze to nebude prochazka razovym 
sadem. Cestu vam budou zneprijemnovat jiz 
zmineni povaleci a taky budete muset chvilemi 
namahat svoje totalné zaparené mozky, i kdyz 
se nemusite obavat pretizeni. Vétsina hry se ode- 
hrava jako 2D chodicka, kde z ptaciho pohledu 
sledujete vnitrek chramu nebo dzungli, ve které 
se pohybuji postavy vidéné z boku. Kdyby cela 
hra bylo jen chozeni a sbirani predmétu, nebyla 
by to nic moc zabava, ale to si tvurci uvédomili 
a vysperkovali hru i ak¢nimi souboji, ve kterych 
rozhoduje bojovy um a postreh. Souboj probiha 
jako v Body Blowse s tim rozdilem, ze postavicka 
pouziva jen jednoduchych kopt a uderu (obéas 
také muzete nechat pohovorit svij ruéni laser). 
Pri nekterych bitkach vam prijde na pomoc 
i Hadji nebo Bandit, takze vSechno jde najednou 
snaz. Abyste si nepripadali jako ztracenci upro- 
stred neznameé dzungle, tak muzete pouzivat 
specialni vysilacku, ale pozor na baterie! V této 
nehostinné Casti zemé taky narazite na domoro- 
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dé obyvatelstvo a muzete se od nich pokusit vy- 
zvedét néco o ztracenych predmétech, ale vetsi- 
nou nevédi nic podstatného. Kdyz jsem si hru 
opatril a pokouSel jsem se ji hrat, narazil jsem 
na jeden maly problém. Tim problémem nebylo 
nic- nepodstatnéjsiho, nez ovladani (pokousel 
jsem se hrat na klavesnici), se kterym jsem mu- 
sel chvili zapasit, ale nakonec jsem si ho docela 
osvojil. Rozhodné bych doporucoval opatrit sina 
tuto hru joystick. 

Grafika hry je reknéme slusna, ale nemuzu se 
zbavit dojmu, ze podobné byly propracovane 
hry na mém starém osmibitovem Atari a to 
iv dobach pred péti Sesti lety. Samozrejmé mam 
ted na mysli chodici cast hry. V dialozich a sou- 
bojich je naprosto lepSi a neda se srovnavat. Upl- 
né mé uchvatila animace, kdyz protivnik pri bo- 
ji, zasazen hadjiho kouzlem zacal pobihat po 
obrazovce sem tam a drzel se pri tom za hlavu, 
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| jakoby ho to skuteéné bolelo (chudacek, jak je mi 
ho lito). Bohuzel, kromé upéni zranénych protiv- 
niki jsem neobjevil zA4dnou schopnejsi animaci 
a tak nezbyva nez konstatovat, ze grafika a ani- 
mace nejsou silnou strankou tohoto jinak celkem 
povedeného dilka. Je to nezvykle, ale tak me na- 
pada, ze dobra grafika byla, stejné jako dobre 
zvuky, jen v demu. Béhem chozeni nezni totiz 
zadna hudba a jen obcas se ozve néjaky ten 
zvuk, to kdyz vas nékdo pronasleduje. Jinak ti- 
cho. Cela hudebni a zvukova stranka vyrazné 
pokulhava za standardem a nenaznacuje, ze by 
hra méla znamenat vyrazny prevrat v dejinach 
gamesnictvi. To ovSem nic neméni na tom, ze 
stoji za to zahrat si ji a prozit si své dobrodruz- 
stvi pri patrani po pamatkach davné mayske 
kultury. SILVER 8 








GRAFIKA: 






HUDBA: 








ZVUKOVE EFEKTY: 
a ORES SA SS, 





HRATELNOST: 


AAR 


+ je to prekvapivé hratelne 
Indiana Jones Ill 


- slaba grafika a animace 
- jeSté slabSi zvuky 

- zpracovani podobné jako 
na 8-bitech 
Testovano na: 386 DX, VGA (512 KB), 4 MB RAM, mys. Pozadav- 
ky: 286, 2 MB RAM. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Hollyware & 
Hanna-Barbera, 1993. Zaptijéil: PC Klub Dundy. Testoval: Silver 
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nace War 


Jak zemrit v pustem vesmiru 
padesatkrat do minuty. 


ajisté nejste lhostejni ke svému okoli a vsi- 
mate si lidi okolo sebe. V posledni dobé (ne- 
jen) ma hladina nasili priliv a to nejen na 
obrazovkach televizoru, ale i monitoru. Kdyby se 
zachytila vSechna agrese vyzarujici z hracu, 
vznikly by pomérné levné a vykonné elektrarny. 
Slova jako “sejmi ho, killni ho, ustrel mu hlavu, 
hod’ ho do slizu, mydli ho, to je parbaaaa” nas 
neprekvapi ani od sedmiletého hosika, chlubici- 
ho se, ze pravé dohral treti level v Doomovi. Ur- 
city a rozhodujici pocit agrese vyvolava jakesi 
zosobnéni se s hrdinou, vciténi se do jeho tezke 
role, do jeho pouti za hrdinstvim. Pri navozeni 
maximalni reality se hrac stava otrokem. A pro- 
to prisli Jeff a Brian Detkau s hrou dovolujici vel- 
ky pocit kontroly, ale adrenalin se stale drzi na 
prijatelné hranici. Procesem zobecnéni velkého 
hrdiny na malou, roztomilou, Cipernou raketku, 
se sklony ke krvi zcela vytraceji. 

Predstavte si, sedite ve vesmirné lodi ne nepo- 
dobné Enterprice NCC-1701 a proti vam na stej- 
ném orbitu, ale o néjaky ten uhel dal, vyCkava 
zastupce podivné vesmirné rasy Balbounwu (na- 
priklad) (nebo Blbount - JKL). Vite o ném, Ze je 
velice zkuSeny a prodélal uz mnoho dog-space 
fighti jako vy a jisté se mu ted neklepou ruce, 
stejné jako vam. Vyrazite. Kurz 13 stupnu vneé vy- 
choziho oblouku, tah ustalen na 3/4, pouziti vy- 
rovnavaciho iontového spalovani automaticke, 
Stit na ergonomickych 46%, podpurné VF-vlnéni 
aktivovano - vSe pripraveno. Lod se dava poma- 
lu do pohybu. Poslusné udrzuje kurz a nezry- 
chluje. V Gase T-28 se vektor vychyluje o nebez- 
pecnych 0.002 promile (dost nebezpecna situace! 
- JKL). Gravitace stredové planety se zvetsuje, 
analyza fotonového detektoru hlasi Cernou diru. 
S tim se nepocitalo. Korigacni program se sam 
nahraje a lod zvysuje svou relativni rychlost na 
7/8. Nepritel zaregistroval pohyb a snazi se do- 
sahnout perihélia asteroidu pozdéji nez vy. Vy- 
tvari si Casovy skluz o hodnoté asi 2%, coz je 
v téchto rozmérech a zvlasté poloméru orbitu 
velmi vyhodné. Jeho lod postrkuji vpred jen puls- 
ni motory na malé frekvenci. Ale vy jako zkuse- 
ny pilot otacite lod do opac¢ného vektoru hybnos- 
tis odchylkou mensSi nez 0.5 stupneé. Vase motory 
jsou dostatecné silné a to je vaSe vyhoda, ktera 
je pro Balbounského pirata scela skryta v obla- 
cich vesmirného prachu. Pruilet mezi asteroidem 
a cernou dirou v momenté, kdy lod protina pru- 
vodié asteroidu je nebezpecny, protoze relativne 
malé gravitacni pole asteroidu zpusobi odklon 














od smérového vektoru, nasledna odstrediva sila 
ve spojeni s gravitacni znamena nekdy opusteni 
celé soustavy. Povedlo se. Zastrasovaci davka la- 
seru, maseru, phaseru je vypustena z Casovym 
predstihem. No! Balbos se snazi uhnout pomoci 
urychleni gravitaci Cerné diry, ale je prilis zbrk- 
ly a to se nevyplaci. Pomalu, ale jisté to staci 
smérem do cerné diry. Pri takové rychlosti nas 
v odrazu svétla od nejblizsi hvezdy musi videt ja- 
ko Gerveneé skritky. Jesté, ze ma spicatou lod, 
dobre se tam zapichne! Nashledanou... 

Trochu nadneseny uvod bojové situace. Ve sku- 
tecnosti hrac na obrazovce vidi dve male raket- 
ky. Raketka ¢.1 se pohybuje po kruznici a vyleta 
z ni néco jako malé bobky o velikosti jednoho pi- 
xelu. To jsou prosim strely! Raketka ¢.2 nejprve 
stoji a posléze se mirné pohne vpred. Uhyba 
pred bobky a vtahne ji to doprostred obrazovky. 
Ozve se bum. A to je celé. A zacina se znova. Zni- 
cena raketka se zhmotnuje, zatomizuje, zmole- 
kulizuje (vyberte si) na své puvodni startovni po- 
zici a boj pokracuje. 

Program zaznamenava skore a pri dosazeni 
urcité hranice je jeden z hracu vitezem. Hura. 
Stale se vse jevi jako stara hra na pétistovku, 
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+skvély napad 
+ realistické zpracovani 


+ ata gravitace! Tank and Stuff 65 
+ super zabava Tanks 60 
- grafika neni nic moc 

- bez hudby 


Testovano na: A500, 1 MB RAM. Pozadavky: A500, joystick. Exis- 
tuje na: A500 - A4.000. Vyrobce, rok: Shareware, 1989. Testoval: 
TJoker 


ktera... Omyl! Nabizi neskutecné mnoho kombi- 
naci nastaveni. Pres ovladani k volbé velikosti 
obrazovky, strelby, gravitace, tahu motoru, volby 
hracu (1 s pocitacem, 2 hraci, 2 hraci pres mo- 
dem!) programu na verzi nezalezi (moveq #0,d0), 
funguje na A500, A1200, vraci pamet, podporuje 
multitasking, zkracené - nese znaky solidniho 
programu-hry. Témér dokonale simuluje gravita- 
ci a vztahy s ni souvisejici. Raketka zcela poslus- 
né krouzi na orbitu ci sestupnymi kruhy prista- 
va na Slunci. Chytraci si pockaji za Sluncem 
a vystreli ve sméru prilétajiciho spoluhrace 
a gravitace zakrivi i drahu strel - super. Po no- 
cich intenzivné stravenych u Starwar a modry- 
mi kruhy pod ocima mi date za pravdu. A to je 
rok vyroby 1989. Zase zvitezila myslenka nad 
mnozstvim a chaosem. Proto souhlasim s nazo- 
rem F.Fuky, ze kvalita hry naprosto nijak nesou- 
visi s ...(no vzdyt vite). TJOKER Bi 























Parta mutantu se vydava 
vstric dobrodruzstvim. 
jedné vzdalené galaxii, kde ziji jiné formy 
zivota, jste se ocitli jenom vy a vaSi tri pra- 
telé. Jen na vas je, aby jste zachranili tuto 
galaxii pred znicenim vSech planet. Zle sily 
jsou proti vam. VSechno zivé i nezive nici na 
potkani. Je to jen na vas. 

Nekteri z vas si jiste dobre pamatuji na hru 
Laser Squad. Ty, které hra zaujala a stézuji si 
na nedostatek her tohoto typu, tak pro ty tady 
mam néco podobného a stejné drastického. 
S touto novou hrou prisla na trh firma Mind- 
craft. Hra nese jméno Strike Squad. Jestlize 
jste si vSimli podobnosti nazvu her, tak to neni 
jen podobnost nazvu, ale i hra se nijak moc ne- 
lisi. Ted’ jiz ale hupnu na hru samotnou. 

Na zacatku hry si musite vybrat postavy. Vy- 
bér postav je opravdu dokonaly. Ocitate se 
v casti rakety, kde jsou ruzné postaveny ty, 
se kterymi budete bojovat. Nedivte se, ze ri- 
kam ty, ale nevim, jak jinak bych nazval mu- 
tantolidi a jiné odpady vesmiru (no preci Sha- 
dowove, ne? -ml). Nejdrive si muzete vyzkousSet, 


























co uméji a seibet viastni zbrane. Potom soaks do- 
porucoval se divat na zivotopis (hlavné na to, 
co délaji s mrtvolama -ml). Nevim sice proé, ale 
hra se stava zajimavejsi. Jestlize uz mate vy- 
brano, musite premistit postavy na oznaceneé 
misto v raketoplanu. Postav muzete mit maxi- 
malne jen Ctyri a minimalne jednu. Po nastou- 
peni se jiz ocitate ve vaSi misi. V kazdé urovni 
budete narazet na odhozené zbrané, které mu- 
zete predavat svym kolegum, ale také je od 
nich brat. Nedivte se, kdyz narazite na sazko- 
vou kancelar. Budete moci vsadit loto, a kdyz 
budete mit patricné Sstésti, muzete vyhrat i ne- 
jake penize. Ptate se, na co jsou vam penize? 
No predstavte si to, ze jsou zde i obchody se 
zbranemi. V obchodech muzete nakupovat, ale 
i prodavat. Nedivte se, kdyz pujdete kolem ves- 
mirného baru. V baru si muzete popovidat 
z dulezitymi lidmi a dozvédét se od nich, kde 
jsou ruzné nastrahy atd. V kazdé misi je nutné 
najit klicovou postavu, od ktere se dozvite, co 
chce prinést nebo udelat. 

Zpracovani hry neni zase tak Spatne, jak vy- 
pada z obrazku. Vas pohled je délan v 3D po- 
hledu a musim rici, ze je trochu neprehledny, 
ale to se da prominout. Grafika neni hrozna, 
ale je trochu nedokonala. Nejlepsi na hre jsou 
snad zvuky. Po kazdém zasahu do nepritele 
se ozve roztrhani bricha (ne ze bych byl néja- 
ky sadista, nebo dokonce vrah, ale tohle mi 
délalo opravdu dobre) a dopad téla (tohle uz 
ne? -ml). K hudbé bych jen dodal, ze je odpor- 
na po vsech strankach ina SB. Atmosféra je 
o néco lepsi a rychle se vzijete do situace veli- 
tele party. 














Hra je urcena tomu, kdo ma rad strategie 
a strilecky. A jestlize z mé recenze nikdo z vas 
nepochopil, o jakém druhu hry pisu, tak je to 
néco jako Syndicate, jen v horsi grafice, hud- 
be, zvukovych efektech a bez animaci. Preji 
bezesné noci. SHapow 
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AKCNi PSEUDO 3D 
Ultima VIII 90 
UFO 70 


+ vybér zbrani a postav 
+ realistické efekty 

- hudba trochu pokulhava 
- grafika taktéz 








Shadow Lands 49 
Cadaver 45 





Testovano na: 386 DX. Pozadavky: 386, 2 MB, mys. Existuje na: 
PC Vyrobce, rok: MINDCRAFT, 1993. Zaptjéil: PC-klub DUNDY 
.Testoval: Shadow 
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Wizard 


a tak jsem se téesil na novy 
dungeon. Ach jo! 





pét je to tady. Temny vladce usiluje o ovlad- 
nuti svéta a podrobeni lidi, které by nejra- 
déji jesté zotrocil. A zase tu mame to stare 
dobré tema zachrany, pomoci a pomsty, ktere 
na nas programatori od Psygnosis nachystali ve 
hre Wizard. Budu se asi opakovat, kdyz napisu, 
ze jsem velkym fandou dungeont a vubec vSech 
cinnosti, které s zanrem fantasy souvisi. Tak ne- 
ni divu, ze jsem se na Wizarda docela tesil, ale 
nanestésti zustalo jen u toho téSeni, protoze jak- 
mile jsem Wizarda vidél, nebylo mi prilis dobre 
u srdce (nebo snad u zaludku). 

Na samém zacatku vasi pouti si musite vybrat 
¢tyri dobrodruhy, které budete provazet celou si- 
ti podzemnich labyrintu. Bohuzel, chybi jakakoli 
generace vaSich charaktert a tak nezbyva, nez 
si vybrat jen z poskytnutych obrazku. 

A hra zacina... Stojite v jakési mistnosti upro- 
stred jednoho z péti palacu, které musite do kon- 
ce hry bezpodmineéné projit. A nyni jiz jen hle- 
dat klice, bojovat, zase hledat klice a mezitim se 
prospat, abyste doplnili néjaky ten zasahovy bod 
a obGas na vas ceka i néjaka ta hadanka, a pak 
uz jen zase bojovat a hledat klice a spaaaat. (To 
se chce spat mé z Wizarda.) Ted mé napada, ze 
jsem asi prilis kriticky, protoze trilogie Eye of the 
Beholder také nespocivala v nicem jiném, nez ve 
vyjmenovanych Cinnostech, ale na druhou stra- 
nu méla hratelnosti nad Wizardem vysoce na- 
vrch. Docela dobrym gagem, ktery se programa- 
torum povedl, je nakup predmetu. Predstavte si, 
ze jdete zamkem, projdete znacnou Cast a pobi- 
jete mracna potvor a za dvermi, které otevrete, 
stoji chlapek v obchodé a nabizi vam ruzny pro- 
viant. No neni to smésné? (Ale jesté smesnejsi je 
fakt, ze to asi nebyl Umysl programatoru. A nebo 
snad ano?) 

Dalsi povedenosti Psygnosis je bojovy system 
(da-li se ovSem jedno kliknuti na ikonu mece po- 
vazovat za boj.) Co se grafické stranky tyce, tak 
Wizard je délam v trojrozmérném stylu, takzva- 
ném ultimovském. (Tak uz nékdo vymyslete néco 
jiného néz ten proklety nazev: ultimovsky styl!) 
Doposud vsechno bylo témér v poradku, az na 
fakt, ze hra je spise nepovedenou fraskou pro 
malé déti, které maji rady hodné barvicek. 
A kdyz rikam hodné, tak myslim opravdu hodne, 
protoze hra opravdu velmi prebarvena. Jako to 
jiz Psygnosis udélal u Draculy, ktery byl necim 
podobnym v bledé modrém. K hudbé a zvuko- 





vym efektum snad neni co dodat, protoze jsou 


opravdu hrozné. Firma se snad nikdy nepouci ze 
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-neize generovat postavy 
-nepovedené zpracovani Arena 90 
Shadow. Caster 83 
Ultima ll 65 


Dracula 


Testovano na: PC 386 DX. Pozadavky: 386, 4 MB, Existuje na: 
PC. Vyrobce, rok: Psygnosis, 1994. Testoval: Beast 


svych chyb, které tak obratne aplikovala na jiz 
zminéném Draculovi. Pritom na Amize naprt 
klad u hry Shadow of the Beast III je hudba per- 
fektni a dobre podbarvuje déj (a co treba Silver 
of the Shadow? -m|I-). 

Tak pratelé, takhle tedy ne. Psygnosis je skvela 
firma na akcni hry pro Amigu, ale na PC a na 
dunes proets NAProsto nestaci. Beast 





Je zde pro vas dokonce pripravena i postel.... 











AMIGA, PC 


Clock Wiser 


Kosticky se prirozene musi 
nejak presouvat. 





- omérné dlouho je tomu, co se na trhu s her- 
nim softem objevila opravdu dobra logicka 
hra. Toto obdobi nastésti jiz protrhla hra s na- 
zvem Clock Wiser. 

Namét neni nijak novy - na jednée polovine ob- 
razovky mate vyobrazeno seskupeni predmeétu, 
které musite poskladat v levé polovine. To uz tu 
bylo nékolikrat. Ale je tu i néco nového, co dava 
této hre uplné jiny prostor a neni mozneé ji ne- 
propadnout. 

Kosticky se prirozené musi néjak presouvat. 
V této hre je to vyreSeno tak, ze si “natahnete” 
obdélnik, ktery prirozene protina nekolik véci 
a teémi muzete posunovat bud ve sméru hodino- 
vych rucicek (clockwise) anebo proti sméru (anti 
clockwise) - odtud nazev. Kdyz si najedete mySi 
na néktery ze smért (z budiku), cara se jakoby 
rozjede a vy hned vidite, kterym smérem se bu- 
dou kosticky po zmacknuti tlacitka posunovat. 

Ale i zde funguje pritazlivost zemska, a proto 
obéas nékteré kosticky mohou “hapat” na zem. 

Abyste se nenudili, autori hry vymysleli nékolik 
dalsich typu predmétu. Nikoho asi neprekvapi, 
ze kosticky jsou ruznobarevne. U vétsiny véci se 
zastavime podrobneji. 

Zed - nelze posunovat ani probourat 

Piskovy kvadr - nelze posunovat, ale probourat 
Ize velmi snadno. Dokonce i diamantem 

Diamant - pokud spadne z vysky, rozmnozi se 
o dalsi tri diamanty. 

Bomba - pri dopadu na zem vybouchne 

Anti gravitator - zona nad nim 2trati gravitaci. 
To znamena, ze cokoli je nad nim, muze byt jak- 
koli posunovano a nespadne. I samotny anti-gra- 
vitator lze posunout, pozor na to! 

Premistovaé - pokud jsou na obrazovce dva 
a do jednoho néco shodime, objevi se to pod dru- 
hym. Pokud pod nim neni misto nebo je zde je- 
nom jeden nebo jsou pod sebou (predmeét by 
neustale padal), tak ona véc zmizi nadobro 
a uplné. Pozor! Gravitaci rusi zdi! 

To by bylo strucné popsani Clock Wisera po 
herni strance. Grafika nedopadla zase az tak 
nejhure, ovSem barevny prechod v pozadi je po- 
nékud omSsely, musim strhnou par procent. 

Hudba se ke hre hodi, je prijemna a ani po 
dlouhém hrani neleze na nervy. 

Autori predpokladali velky uspéch hry, a proto 
ji vytvorili hned na Amigu 500, na Amigu 1200, 
na PC pod Dosem a pod Windows. 

Clock Wiser staci urcité na nékolik noci. Sla- 
béjsim naturam nedoporuCcuji,si hru opatrovat, 
protoze nékteré levely jsou opravdu “husté” 
a pocitac je tak drahy... RIP § 
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+ vydrzi na dlouho 
- slaba grafika Tetris Pro 65 
Brix 60 
Atomix 
Logical 
Testovano na: A500, 1 MB RAM. Pozadavky: A500, 1 MB RAM. 
Existuje na: PC, Amiga. Vyrobce, rok: Rasputin, 1994. Testoval: RIP. 
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PC, AMIGA 


Air Force Commander Berg 


v 32 barvach (na Amize je to sice normalni, ale na 


PC 
PC s VGA kartou jsem si jiz na podobnou hriizu od- 


vyknul). Vsechny objekty na radaru jsou nakresleny Tolikrat chvaleny simulator 
schematicky s vysokym J e nyni na CD-ROM. 
stupném abstrakce. Ob- 
jekty jsou rozdéleny na N? zacatku této recenze bych chtél rici, proc 
pozemni, které jsou vubec tuhle starsi hru recenzujeme, kdyz jiz 
predstavovany ruznoba- | byla ve starSsim Cisle Excaliburu. VSichni z vas s: 
revnymi teckami, a le- | urcité pamatuji na hru Commanche (ja tedy ne 
touny, jez jsou zobraze- | vyd.). VSem se hra libila a dostalo se ji velkéhc 
ny jako ruznobarevné | ohlasu po celém svété. A protoze firma Nova Lo 
teckovaneé Cary. Vyjimku | gic neni tak hloupa a snazila se dal, udélala dals 
tvori mésta, ktera abstrahuji do zele- | nové mise pro tuto skvélou hru. Novych misi by 
nych kruznic. lo celkem 80. LiSily se predevSim graficky a sa 
Hudbymilovni hraci budou zejména | mozrejmé i déjové. Mnoho lidi bylo ale velmi na 
potéseni skladbou se stopazi 35 s, kterou | Stvanych a pobourenych, protoze kazdeé 
uslysi v obou hrach pri uvodnim obraz- | specielni mise stali mnoho penéz. Ti lidé, kteri s 
ku a pri spInéni mise. je nekoupili a radéji si zakoupili mechaniku CD 
Zvuky spadaji do stejné urovné jako | ROM, si ted muzou libovat. Novy a v mnoha pri 
grafika - jsou také mizerné. Jsou totiz | padech vylepseny Commanche je na CD-ROM. 
nasamplovany na frekvenci 8 kHz, takze Ptate se, v Cem se liSi od disketové verze? Pre 
hlas ktery komentuje bojovou situaci (asi | dem vas muzu ujistit, ze v mnoha pripadech. Tak 
Ctyri véty) zni jako hlas pritroublého mi- | tedy za prvé: ve hre jsou obsazeny vSechny mise 
mozemstana, ktery k vam hovori ze dna | to znamena, ze vybirat muzete mezi 100 misemi 
hlubokeého kanalu. Za druhé: na zacatku hry je perfektné animova 
Hrace se slabsim srdcem Ci nervovym | né intro. Za treti: CD-ROMkovy Commanche mé 
systeémem bych varoval pred moznou | daleko lepsi hudbu a zvukové efekty. Za ¢tvrte: je 
Se ae zde vylepsena grafika. 
Za pate: hra je délana 
specielne i na Pentium 
(586) a podporuje vSsech- 
ny jeho vyhody (to ne- 
znamena, ze hra jde 
spustit jen na téhle ma- 
Since. Hra je spustitelna 
jiz na 386 4 MB RAM). 
Za Sesté: lisi se cenou. CD-ROMkovy Comman. 
che stoji pouhych 1400 KC, a to ise vSemi misemi 
Na rozdil od disketového, ktery stoji podobné 
a pritom neobsahuje dalsi mise. Nakonec bych 
chtél rici, ze CD-ROMkovy Commanche je mno- 
hem lepsi nezli disketovy a ja osobné ho povazuji 
za nejlepsi simulator vSech dob. Trochu jinak do- 
pada srovnani s TFX. I kdyz se jedna o simulator 
tryskového letadla, rad bych to s Commanchem 
srovnal. TFX je jiz také na CD-ROM a musi se 
nechat, ze ma daleko lepsi hudbu. Po grafické 
strance je to ale spise naopak. TFX je vektorovy 
a krajina neni tak realna jako u Commanche. 
Zato ma TFX lépe propracovany detaily letadla. 
takze se to trochu vyrovna. Zavérecny verdikt 





Vrchol zebricku strategickych her zustal opét nezménén. 


ho obrazku je pravdépodobneé zkonvertovana z Ami- 
gy (z Amigy 500 - ml), takze se cela hra odehrava 


talo se pravidlem, ze vétsina firem uvadi svoje 

hry na nékolika platformach (PC, Amiga, ST...}. 
Proc se ale firma Impressions obtézovala pre- 

vest Air Force Commandera na, platformu IBM PC, 
je pro mé zahadou. Zvlasté, kdyz zrejmé s konverzi 
tohoto braku neztracela prilis Cas, nebot mi 
verze pro PC pripada jesté horsi nez jiz 
v Excaliburu recenzovana verze pro Amigu. 
Z pesimistického uvodu mé nevyvedl ani 
fakt, ze k Air Force Commanderovi se zdar- 






















ma dodava specialni data disk World War II, ktery 
je stejné spatny jako jeho soukmenovec. Obé hry 
jsou navic, kromé prostredi v némz se odehravaji, 
teémeér shodneé. Air Force Commander se odehrava 
na prelomu osmdesatych a devadesatych let v Per- 
ském zalivu, kdezto ve World War II se bojuje nad 
Evropou béhem Druhé svétové valky. 

Vzhledem k jiz uverejnéné recenzi verze pro Ami- 
gu, se zminim pouze o technické kvalité hry. 
Grafika je jednim slovem mizerna. Kromé uvodni- 
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ujmou na zdravi, ktera muze nastat asi po patnacti 
minutach ticha, kdy si myslite, ze hra zadné zvuky 
nema. Ale opak je pravdou. Ticho je nahle prolome- 
no hlasitym vybuchem, ktery nevyleka jenom vas, 
ale i sousedni partaje, které chladnokrevné vezmou 
svoje nejnutnéjsi zavazadla a zacnou bezhlave pr- 
chat k nejblizsimu protiletadlovému krytu. 

Misto obvyklého srovnani s ostatnimi produkty 
















+ lepSi grafika nez u disketové 
verze 
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efender Of The Crown Il AGA 





Sezenete do dvou let vykupné pro krale Richarda II, aby nezhynul v kobkach vezeni? 


holetych valkach z Blizkého vychodu domu. 

Na krizové vypravé, ke které se pripojil, po- 
znal mnohé. Poznal, jako snad kazdy vojak te do- 
by, ryti?stvi a to nejen ze strany krestanu, ale 
i od pohanskych mohamedanu. Poznal, ze rytir- 
sky kodex a pravidla cti nejsou nepriteli cizi. Ted 
se vsak vraci domu, aby se postaral o chatrajici 
korunu, ktera je doposud pod ochranou jeho vy- 
peceného bratra Jana. V této dobé nezbyva 
mnoho vérnych v jeho zemi. Ivanhoe a Robin 
Hood se nemohou postavit proti Janovu vojsku. 
Stredovéké krizové vypravy mély pro valecniky 
jednu podstatnou nevyhodu. Nez se vojska vu- 
bec dostala z celé Evropy na mista stretu, tedy 
do Jeruzaléma a okoli, trvalo to mnohdy déle, 
nez samotné boje. 

A tak se nemuzeme divit, ze kral Richard, re- 
ceny Lvi Srdce, je pri své cesté zajat nepritelem. 
Nebyvalo zvykem, ze i uhlavni nepritel musel 
byt okamzité po padu do zajeti popraven. Nao- 
pak, mnohatisicové armady vyzaduji na svou 
udrzbu nemalé naklady. Proto je nejcastejsim 


K: Richard II, kral Anglie, se vraci po dlou- 







Seek Conquest | 
Hold Tournament | 


(1167-1216) z dynas- 
tie Plantagetovcu. 





Zatim co v jednicce stacilo sjednotit zemi, tady je 
cil jiny: Sehnat pro krale vykupné a to do dvou 
let, nez zhyne v shnilych kobkach svého vézeni. 
Rozdily mezi Defenderem jedna a dva nejsou 
jen v tom, ze dvojka si oblékla trikot AGA barev 
a vypujcila si moznosti CDéka. Zlepseni se uka- 
zala ina herni strance. Zatimco drive jste museli 
strazni jednotky rozmistovat pomoci prevodu 
mezi armadou a jednotlivymi hrady, v nove verZi 
tyto presuny primo ovladate z nabidkového me- 
nu. Navic je tu také moznost kupova- 
ni Ci prodavani dobytych uzemi. Vase 
strategie je silné omezena nutnosti 
shromazdovat vykupneé. Ja jsem na- 


Go Raiding fj 
Check Resources § 
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Ransom: £ 0 
Jan 5, 1192 










Spravoval kralostvi 
za nepritomeého bra- 
tra Richarda a po je- 
ho smrti se stal kra- 
lem. Ve valce 

s Francii ztratil 
vsechny anglickeé dr- 
zavy ve Francii (od- 
tud Jan Bezzemek). 
Dostal se do rozpo- 
ru s domaci slech- 


priklad ze zacatku povazoval hru za 
velmi jednoduchou. Ziskaval jsem pe- 
nize, kupoval novou a novou armadu 
v domnéni, ze jestlize je hra podobna 
Defenderu 1, budu tuto armadu stale 
potrebovat proti nepriteli. Shromaz- 
doval jsem armadu, dobijel nova 
a nova uzemi s lehkou graciéznosti, 
abych pak v polovineé hry zjistil, ze 
mam sice skoro celou Anglii pod kon- 
trolou, ale nahle se odkud si ze zamo- 





novnika. 


resenim Ty se ze naijeth Za ‘orale Anglie to 
urcité nebude nejmensSi obnos. Ale tady je zadr- 
hel. Ukazuje se, ze Cest a rytifstvi vychazejici 
z krestanstvi jsou nékterym krestanum jen 
prazdnymi slovy. Jan sedi doma v teple na bra- 
trové trauné a nezajima ho Richardutv zivot véz- 
né. Takova nespravedlnost ale nemuze nechat 
klidnym napriklad Vas, Rockyho Lamacepaky 
a nékolik dalsich hrdinu, kteri zustali vérni ko- 
rune. 

Takto tedy zacina pribéh hry Defender of the 
Crown, ale bohuzel i jejiho druhého, prakticky 
stejného, dilu. Vas ukol se preci jen trochu lisi. 


‘_ BayLand > 


(1157-1199) Z dyna- | 





tou, a proto byla vy- 
dana roku 1215 
Velka listina svobod 
(Magna Charta Li- 
bertatum), ktera 
omezovala moc pa- 


ri ozyva hlas nabadajici me k ostrazi- 
tosti, nebot kral Richard je ve vézeni 
jiz jeden rok a jeho junacké zdravi je 
podlomeno. Zbytecné tedy nezbrojte 
a kazdy mésic posilejte krali co nejvic 
penéz. Hra se tedy neda stejné jako 
jednicka dohrat jen za pouziti hrube 
sily vasi armady. Musite pravidelné poradat tur- 
naje a na nich obirat rivaly 0 penize, uzemi nebo 
alespon o slavu. Turnaj zahajuje trubacsky sbor 
a série péknych animaci doprovazené hlasovym 
komentarem. Ten ostatné potkavate po celou 
hru, jak je jiz skoro dobrym zvykem u CD-ROM. 
Nez se jezdci rozjedou proti sobé, mate chvili cas 
procvicit si prsty a pripravit se na stret. Svym 
drevcem musite zasahnout protivnika pokud 
mozno do stredu Stitu. Neni to zejména ze zacat- 
ku tak jednoduché, protoze oba koné nejsou vy- 
baveni pérovanim. Hrot drevce se mirné komi- 
ha, ale kdyz ho umistite alespon trochu do 
stredu, mate jistotu, ze na zem 
spadne protivnik. Vysledek sou- 
boje je zavisly také na mire ume- 


Lewis 





ti ; SeliLand | if : 

= eee ey Build Castl Pothorunod ni Vaseho protivnika - vyberete-li 
ky Se pare ~ ' oa ee a si slabsiho jezdce, nemusite mirit 
stioes eon Personnel Treasure: £ 632 tak presné. 

pre vy Send a Spy income:£ 4i0/me. = Pro ty, co nikdy nevidéli ani De- 
prayy, £1 Davrat Add to Ransom Pauments!idi/mo. fender 1: Vlastni hra se odehrava 
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vale ve eupne: Fee) to ddvisors // Castle Guards: 5 Ta byla co do strategie bohatsi, 
ree eee eee reece (Knights: 5 ale chybél akéni prvek, ktery De- 
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fender ma. Kromé turnaju a pre- 
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padavani cizich sidel je to strelba z praku na 
hrad. Knecht Vam vybere strelivo, nalozi na 
prak a uz strilite. Celé opét v dobré zvukove kuli- 
se. 

Celkové ohodnoceni dopadlo pro majitele 
CD32 dobre. Chcete-li mit trochu slabsi strategic- 
kou hru v perfektni kulise grafiky a zvuku, urGi- 
té si Obrance koruny poridte. Doufam, ze se 
Vam podari ubranit svou Ccest a nenechate upad- 
nout anglickou korunu do Spinavych rukou bra- 
trovraha Jana. JKL & 





Wolfric the Wkld 
Brian he Bois-Cailvert 
Edmund the Grim 
Phitty Matvoisin 





+ Seen ovladani 
~ neni tu moc nového 


Sune ll 

Vikings 

Storm Master 

Defender Of The Crown 


Toslovkns na: C30 Pokadavigy, CD32, Joypad. Existuje na: 
CD32. Vyrobce, rok: Commodore Electronic, 1993. Testoval: JKL 
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NAVODY 


m PC, AMIGA 





Simon the Sorcerer 


Tady je jeden navod na postarsi vybornou hru, aby ho nemu- 
seli ctenari Excaliburu pri zakysu hledat po vsech Certech. 


a zacatku stoji Simon v chajdé Carodéj- 
ky Calypso. Nejdrive se trochu poroz- 
hlédnéte, a zacnéte jednat. Seber z led- 
nicky magnet (pick magnet), Otevri zasuvku 
stolu a seber nuzky (open drawer, pick scissors). 
Béz do vesnice ke kovari a ze zemé seber lano, 
ze stolu vnitrek zvonu (pick rope, pick clapper). 
Jdi k domu, o ktery je opreno kolo od vagonu. 
Seber zebrik (ladder). Do toho klobouku se toho 
vejde, co? V dome seber pohar na zavarovani 
a lék proti nachlazeni. Jdi do lesa a najdi obra 








co ma trn v noze. Zeptej se ho, co mu schaui 
(prebyva) a ten trn mu vyndej. Da ti za to pistal- 
ku, kterou si ho muzes privolat na pomoc. Béz 
to hned vyzkouset k mostu strezenému trollem 
a bav se s nim tak dlouho, az si zkusi zapiskat. 
Seber tabulku, kteraé po ném zbyla. U véze se 


zvoncem pouzij vnitrek zvonu, ktery si vzal u ko- 


vare a zazvon (use clapper with bell + use 
bell). Vylez po vlasech nahoru (use hair). | 
Povidej si s princeznou tak dlouho, az se 
proméni v prase. Vrat se do vesnice. V ba- 
ru seber zapalky z fruit ~1:achine (pick 
matches). U domu s ulem pouzij prase na 
dvere (use repulser with chocolate truffle 
door). Ve vnitr seber klobouk se sitkou 
a kadidlo (pick hat, smokebox). Kadidlem 
vyzenes vcely z ulu a seberes jim med 
(use smokebox with beehive, pick wax). Vrat se 
do baru. Chtéj od barmana néco k piti (talk to 
barman). Mezi tim co je sklonény, zacpi medem 
sud s pivem (use wax with beer barel). Od spici- 
ho trpaslika si nuzkami vypujCi vousy (use scis- 
sors with dwarf). Vyjdi ven a seber sud pred ba- 
rem. Ted musis do lesa k sové sebrat pirko na 
zemi. Ve stredu lesa seber kamen a podivej se 
na néj. Dozvis se heslo (beer), které pouzijes 
v trpaslici jeskyni. OvSem s bradou trpaslika, 
kterou si pred tim navleces (wear beard). Hlida- 
ci nabidni soudek piva (give beer to dwarf). Za- 
vede té do mistnosti se sudy. PoSkadli spiciho tr- 
paslika pirkem (use feather with dwarf) a rychle 
seber klic. Vrat se zpatky k trpaslikovi, co sedi 
za stolem. Musis jit doleva doli sebrat hak (pick 
hook). Dvere otevri pomoci klice. Ve vnitr rekni 
trpaslikovi cokoli, on té sice vyhodi, ale ty se 
znova vratis a poviS mu dvakrat treti vétu. Poda- 
ruj ho brozurkou, co ti dal barman (give beer 
voucher to dwarf) a pro zménu pouzij prvni ve- 
tu. Da ti diamant, za ktery usmlouvas u proda- 
vace ve vesnici 20 zlatych minci. V obchodeé pro- 
mluv s obchodnikem a kup si od nej kladivo 
a Cisti¢ (pick hammer, white spirit). Pred domem 
carodéjnice zatoc klikou a seber védro vody 
{move handle, pick bucket of wather). V lese si 
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popovidej s Oafem (talk to Oaf: 1,1) Seber se- 
minka melounu (pick beans) a hod je do kompo- 
stu za chajdou, kde si zacinal (use beans with 
compost). Seber meloun a béz ho hodit trubaco- 
vi v lese do trubky (use wather melon with sau- 
sophon). Potom mu nakukej, ze jsi opravar a on 
ti da trubku. Z drevorubce vylakej detektor kovu 
(metal detektor). Potom jdi od stredu lesa naho- 
ru napravo. Dojdes k domu s potvurkou, co je 
strasné sama. Snéz jeji polivcicku, ale druhou 
porci uz radSi schovej do sklenice od zavareniny 
(use stew with specimen jar). Az 
odejde chytat ryby, odsun bednu 
z padacich dveri a otevri je (move 
chest, open trap door). Jdi dolu (walk 
to ladder). Pokus se prejit na pravou 
stranu, ale pozor, deska je uvolnéna. 
Pribij ji hrebiky (use nail with plank). 
Nyni prejdi napravo a seber rostli- 
nu z lebky (pick frogsbane). Vrat se 
nazpatek po zebriku do domu, vyjdi 
ven. Jdi napravo az do zasnezene 
krajiny pri soSe starce s holi, pouZij 
hledac kovu (use metal detector). 
pravo a pouzij troubu na obra (use 
sausophone). Obr rukou vali strom a ty po ném 
prejdi na druhou stranu. Dostanes se az do dra- 
ci jeskyné. Popovidej si s drakem (talk to dra- 
gon). Vrat se nazpét do jeskyneé a rychle pouzij 
lék proti rymé na draka (use cold remeny with 
dragon). Vrat se pro hasici pristroj (pick fire ex- 


tinguisher). Pred jeskyni pouzij hak na kamen 





aii vchodem nites hook with bouigin a vylez 


nahoru. Privaz magnet na lano (use magnet 
with rope) a spust do diry (use rope * magnet 
with hole). Tak dlouho spoustéj] magnet do diry, 
dokud nevytahnes vSechny zleté mince. Potom 
slez dolu a jdi dale napravo za jeskyni. Ze zemeé 
seber kamen (PICK ROCK). Jdi dale na- gg 
pravo, podivej se na ledové vybeézky (lo- es 
ok at icy ledge) a preskakej po nich na Fe 
druhou stranu. Dojdes az k mluvicimu fe 
stromu (tree). Popovidej sis nim (talk to 
(use white spirit with pink splodge, talk | 

to tree). Jdi ke kovari ve vesnici a pouzij | 
kamen, ktery si naSel na kovadliné (use 
rock with anvil), ziskaS zkamenélinu == 
(fossil). V lese najdes jamu, kde se délaji archeo- 
logické vykopavky. Popovidej si s archeologem 
(talk to hole) a dej mu zkamenélinu (give fossil 
to hole). Povéz mu, ze tam, kde jsi ji naSel, jsi ne- 
chal hledac kovi (metal detector). Jdi na misto, 
kde jsi nechal hledac kovu, a podivej se do hliny, 
kterou vyhazel archeolog (look at dirt), a seber 
kovovou rouru (pick milrith ore). Opét jdi ke ko- 
vari a poloz kovovou rouru na kovadlinu (use 
milrith ore with anvil). Drevorubci dej hlavu se- 
kery (give axe head to wood cutter), on odejde 











a ty muzes vejit do domu. Uhas ohen v krbu ha- 
sicim pristrojem (use fire extinguisher with fire- 
place) a pootocé hakem (move hook). Sjedes dolu, 
kde seber mahagonové drevo (pick mahagony). 
Vyjed nahoru a seber skobu (pick climbing pin). 
Jdi k mluvicimu kmeni a popovidej si s nim (talk 
to tree stump), dokud ti cerviky nenaskacou na 
klobouk. Ve vézi, pred kterou je zvonek, pouzij 
cervici na podlahu (use woodworm with floor 
board). Propadnes se dolu, kde spustis zebrik 
do diry v podlaze (use ladder with hole). Sejdi 
dolt a otevri hrob (open tomb). Simon se poleka 
a vybéhne ven, vrat se a znovu otevri hrobku 
(open tomb). Rychle zatahni za uvolnény obvaz 
na zadni casti mumie (pick loose bandage). 
Zvedni palici, ktera zustala po mumii (pick 
stuff). Jdi do baru ve vesnici a popovidej si s Ca- 
rodéjniky (talk to wizard:1,1,1,3,1)- Potom znovu 
(talk to wizard:2,2,3) a dej jim palici, kterou si 
naSsel u mumie (give stuff to wizard a zlaté min- 
ce (give gold coins to wizard). Stanes se Carodé}- 
nikem. Od Ross Roads jdi napravo nahoru, pri- 
jdes k vodopadu. Podivej se doliU mezi skaly 
(look at gorge). Potom sejdi po vinici dol (walk 
to vines - vlevo dole). Popovidej si s Golemem 
(talk to Golum:4,3,1). Jdi od Centre of the forest 
doleva nahoru, seber papir pod kamenem (pick 
paper). Jdi do obchodu, dej obchodnikovi list (gi- 
ve shoping list to shopkeeper) a odejdi do baru. 
Vrat se zpét pred obchod a otevri krabici (open 
box). Odnesou té do vézeni Goblinu. Vylez z kra- 
bice (open box). Podivej se na hromadu krabic 
(look at boxes). Zdvihni kouzelnou knihu (pick 
spell book) a otevri ji (open spell book) - najdes 
Vv ni rear (paper). Podsun jej pod dvere (use pa- 
= per with door). Seber ze zemé potkani 
i kost (pick rat bone). Pomoci kosti vytlac 
ra kli¢é ze zamku (use rat bone with lock) 
ea a zdvihni papir (pick paper). Odevri dve- 
M2 re (open door). Seber plechové védro 
(pick bucket). Sejdi dola po schodech, se- 
ber tabletky a rezavou ty¢é (pick mints, fla- 
# ming brand). Popovidej sis Druidem (talk 
to druid), dej si dolu prsten (remove ring) 
=! a znovu Sis nim popovidej, kdyz si ho pre- 
aeedeal ze nejsi démon, nasad mu na hlavu ple- 
chové védro (use bucket with druid). Posvit si re- 
zavou tyci otvorem védra na druida (use 
flaming brand with druid), zméni se na zabu 
a odskace pryc. Otevri muCici nastroj (open 
iron areas a vejdi dovnitr (walk to iron mai- 


eta er ee 
UY “pleases” 





den). Kdyz se vrati zaba, vejdi ven (open iron 
maiden) :a’seber si od ni pilku (pick hacksaw). 
Rozrez mrize (use hacksaw with bars) a jdi do 
vesnice do domu, o ktery je oprené vagonove ko- 
lo. Popovidej si s Druidem (talk to druid) a dej 
mu rostlinu (use frogsbane with druid). Da ti 
zmensovaci napoj (potion). Jdi k Carodéjnici 
(witchs cottage) a seber metlu. Objevi se Caro- 
déjnice, vyzvi ji na souboj (kdyz si s tebou bude 
povidat, odpovidej vzdy na prvni vétu). Kdyz 
nad ni vyhrajes, preméni se na draka. Ty se pre- 
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mén na mys a vbéhni do mySi diry (walk to mou- 
se hole). Potom jdi o dvé obrazovky vpravo od 
draci jeskyné. Str¢é skobu do jamky ve skalni sté- 
né (use climbing pin with hole) a vylez po sko- 
bach nahoru. Snéz tabletky (consume mints), 
tim roztajes snéhulaky a jdi dale napravo, a po- 
tom ke vézi (walk to tower of doom). Propast 
prelet na metle (use broom) a vypij zmensovaci 
napoj (consume potion). Podivej se do védra (lo- 
ok at bucket), kde najdes zapalku. Zvedni listek 
a kamen (pick leaf, stone). Jdi napravo, pritahni 


lopuch (pick lily leaf), zapichni pod ného zapal- 


ku (use matchstick with lily leaf) a na zapalku 
zavés listek (use leaf with matchstick). Postav se 
na lod (walk to boat). Seber seminko (pick 
seeds). Olejem natri kohoutek (use oil with top). 
Privaz vlas na kohoutek (use hair with top) a za- 
tahej (move hair). Na lodi jdi k Puddles centre. 
Podivej se pod trpaslika do vody (look at water) 
a chyt pulce (pick tadpole). Rekni zabé, ze mas 
| pulce (talk to frog:2), uskoci. Ty seber hrib 
a snéz ho (pick mushroom, consume mushro- 
om). Otevri dvere a jdi ke dnu, kdyz se vratis do 
zahrady, odtrhni palici ze stromu (Pick branch). 
Jdi znovu do domu a truhlici vypIn, palici do pu- 
sy (use branch with chest). Jdi dol, seber truhli- 
ci, ktera je za mustkem (pick chest). Zatahni za 
paku na stroji u schodu nahore (move lever). Po- 
loz truhlici na stroj (use chest with block) a dva- 
krat zatahni za paku (move lever). Z rezbite 
truhlice seber svicky (pisk candles). Jdi nahoru 
po schodech. Tady seber Stit (pick shield) a kopi 
(pick spear). Jdi dol’ a kopim shod lebku ze 
stropu (use spear with skull). Vyjdi nahoru o dvé 
poschodi. Seber vak (pick pouch) a ponozku 
(pick sock). Dej ponozku do vaku (use sock with 
pouch) a vak poloz pred mySi diru (use puch 
with hole). Z postele seber knihu (pick book) 
a ze zrcadla kouzelnou pali¢ku (pick magic 
wand). Popovidej si se zrcadlem (look at mirror). 
Po schodech jdi nahoru. Popovidej si s démony 
(talk to demons:2,1,4). Seber knihu z policky 
(pick book). Stit zavés na hak (use shield with 
hook). Seber chemikalie (pick chemikals) a polij 
s nimi Stit. (use chemikals with shield). Stit seber 
a znovu si popovidej s démony (talk to de- 
mons:1,1,1,1,1,4,2,4,4,). Podivej se na obe knihy, 
které mas (look at book). Popovidej si s démony 
(talk to demons:1,4,1,1,). Zavés Stit na hak a zno- 
vu si s nimi popovidej (talk to demons:1,3,2,1,). 
Jdi dola a popovidej si se zrcadlem (talk to mir- 
ror:2,1). Jdi nahoru a naposled si popovidej s deé- 
mony (talk to demons:1,2,). Vejdi do teleportu 
(walk to teleport), a kdyz se te bude ptat na mis- 
to, rekni druhou vétu. Na misté, kam te teleport 
premistil, seber rozStipnutou haluz (pick sap- 
ling) a kamen (pick pebble). Popovidej si s pro- 
davacem vstupenek (talk to attendant:1,1,3,3). 
Z letaku, ktery ti dal, dej dold gumicku (lok at 
brochures), zavés ji na rozStipnutou haluz (use 
elastic band with sapling). Prakem strel do zvo- 
nu (use catapult with bell). Prodavac utece a ty 
seber z pultu zapalky (pick suvenir matches). 
Jdi dale napravo. Prejdi most a seber védro les- 
tidla (pick floor wax). Potom zacaruj Sordida 
kouzelnou palickou (use magic wand with sor- 
dio). Zapalkami roztav lavu (use souvenir mat- 
ches with pits). Hod kouzelnou hulku do lavy 
(use magic wand with lava). Sordid ozije a odca- 
ruje té. Ty se vrat. Vylij mu védro lestidla pod 
nohy (use floor wax with sordid) a muzes si vy- 
chutnat zavérecné demo. Pavo. Souak 








EXCALIBUR 29 


mPC 


Dracula Unleashed 
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Kompletni navod k zabiti zlého upira zvaneho Dracula. 


o recenzi v Excaliburu 26 od mého kolegy 

Beasta (Shadow of the Beast, ne? -ml-) na 

hru Dracula Unleashed jsem si rekl, ze tuhle 
hru musim mit. Hru jsem si okamzité poridil 
a zacal ji hrat. Po nékolika probdélych nocich 
jsem hru dohral a nyni vam na ni dodavam kom- 
pletni navod. Upozornuji, ze hra je lepsi bez na- 
vodu (k cemu slouzi navod? -ml-), ale kdo si nevi 
v néjakém dnu rady, tomu nic jiného stejne ne- 
zbyde, takze zaciname. 


Den prvni, Ctvrtek 28.12. 

Po prijezdu a prijeti v Hades-club se dozvite, ze 
Andrew Bowen, otec vasi snoubenky, znenadani 
umyrel na srdecni infarkt. Zvlastni je, ze byl od 
hlavy az k paté bily jako krida a to se u srdecni- 
ho infarktu mockrat nestava, ze? Po prohlédnuti 
zemrelého nalézate kus latky, ktery si vezmete. 
Zpét v Hades-club pochopite, ze Devlin Galdacre 
neni zrovna nadsen Clenstvim v tomto klubu. 
Proé? Pak navStivite Arthura Holmwooda, kde se 
dozvite adresu pana jménem Jonathan Harker. 
Nyni si koupite nové noviny (a proc ne staré, ne? 
-ml-) a z nich se dozvite adresu hospody, ktera ne- 
se jméno Jack Pub. NavStivite Jonathana Harke- 
ra a tam vas udivi jeho chovani ohledné smrti 
Andrewa Bowena. Hned na misté také obdrzite 
adresu uradu, neboli kancelare Jonathana Har- 
kera. Po desaté hodiné dopoledne se vydejte do 
restaurace Jack Pub. Zde se dovidate historii 
o krvavé lady. Dovite se zde i adresu skladu kni- 
zek. Nyni posilate telegram otci Janosovi do Ru- 
munska a to tim zpusobem, ze pouzijete jeho nav- 
stivenku na telegrafickém uradu. Nyni jedete do 
skladu knizek. Ve skladu knizek se nachazi kniha 
o krvavé lady, ve které je vyznacen pravy vlast- 
nik. Ceho? Nyni jedete k doktorovi Sewerovi. Zde 
obdrzite nicivou zbran, neboli obuSek. Ve tri ho- 
diny odpoledne navsStivite Reginu Holmwoodo- 
vou, kde obdrzite balicek pro Quencey Harkera. 
Pak jedete do kancelare J.Harkera a pouzijete 
balicek, ktery J.H vam krizkem zamodli (to je vy- 
raz co? Sam jsem ho vymyslel. Vazné?). To zabra- 
ni Annisettimu predcasnému konci. Jak? Potom 
jedete k Julii a ona vam da ruzi. Po devate hodine 
odpoledne jedete domut a obdrzite telegram od 
otce Janose. Zde si také seberete a schovate vy- 
hazovaci nuz. Nyni jedete do blazince. Pak jedete 
zpatky domu, kde se kratce vyspite. 


Den druhy, patek 29.12. 

Po vzbuzeni okolo ctvrté hodiny ranni se odebe- 
rete do skladu knizek a zde se dozvidate dulezi- 
tou informaci. Kolem sedmé hodiny ranni se sta- 
vite jesté u Anniset a dozvite se, ze Juliet se dari 
porad velmi Spatne. Jedete do Hades-clubu a zde 
dostavate od Devlina minci. Pak jedete k Holm- 
woodsovi a tam si pohovorite s panem domu. 
Koupite si noviny (staré, ne? -ml-) a dozvite se 
o pohrbu Andrewa Bowena a také i adresu hrbi- 
tova. V poledne navStivite doktora Sewera v bla- 
zinci a tam obdrzite adresu Abrhama van Helsin- 
ga. Nyni odeSlete telegramy otci Janosovi 
a Helsingovi. Na uradé pouzijete svoji nynejsi ad- 
resu. Jedete do skladisté knih, neboli do knihku- 
pectvi. Zde naleznete adresu university v Londy- 
né, kde mince a kousek hadru bude podroben 
zkoumani. Jedete do kancelare Harkera, kde vy- 
hazovaci nuz bude pouzit. Hadejte na kom? (Sle- 
pice? -ml-) Pak jedete do Harkerova privatniho 
domu. Zde pouzijete ruzi od Julie. Nyni jedete do 


Hades-clubu, kde zazijete dalsi smutnou prihodu. 
Po osmé hodiné vecer se nalézate v jiz zminova- 
ném privatnim domé pana Harkera, ktery vam 
sdéli pravdu. Dohromady s nim jdéte k Julieté, 
kde von Helsink dal Cesnek do mistnosti. V mist- 
nosti dostanete dopis pro Devlina. Nyni jedete 
v deset hodin a tricet minut do klubu a zde pre- 
date dopis Devlinovi. Zde obdrzite klic od sklepa. 
Po otevreni sklepa naleznete navod v cizi reCi. 
K cemu slouzi navod? (No prece kdyz vSechno 
ostatni selze, ne? -ml-) Nyni jedete domt a tam na 
vas Ceka dopis od otce Janose. Po precteni jdete 
spat. 


Den treti, sobota 30.12. 

V sedm hodin rano vas vzbudi Annisette. Jako 
vzdy si prectete nové noviny. (A co délate s témi 
starymi? -ml-) Nyni jedete k Alfredovi Hornerovi 
do skladisté knih. Kolem desaté hodiny navStivite 
hrbitov a zucastnite se pohrbu. Nyni jedete do 
blazince. Po prijezdu okamzité pouzivate obusek 
a tim zachranite Von Helsingovi zivot. Po zachra- 
néni jedete na univerzitu a date na prohledani 
navod v cizi reci. Jedete domu. Zde lezi na stole 
telegram z Briarcliffe a tim dostavate kousek lat- 
ky zpét. Nyni jedete do Hades-clubu, kde latka 
bude pouzita a najemce bude odhalen (zahalen, 
ne? -ml-). Kolem Sesté hodiny vecer se odebirate 
k Harkersovu privatnimu domu, kde pouzijete 
navod v cizi reci a tim presvedcite vSechny upiry 
z minulosti. Pak jedete k Annisette. Zde usnete 
a tim nechate Juliet umrit ($%@#$%&). Nyni se 
probouzite v sedm hodin rano a tim nastava roz- 
hodujici den. 


Den ¢étvrty, nedéle 31.12. 
Nejprve zajedete za Devlinem do Hades-clubu. 
Zjistite, ze véci se zaostruji. Jedete na univerzitu 
a tam dostanete svazek klicu, které jsou od Har- 
kersova privatniho domu. Po dorazeni do privat- 
niho domu vam da Mina kriz. Na co asi? Dopo- 
ledne potkate Reginu Holwoodou a ta vam 
rekne, ze ve dvanact hodin se kona Julietin po- 
hreb. Ve dvanact hodin se odeberete na hrbitov 
aby jste se zucastnili Julietiniho pohrbu. Kdyz se 
dozvite, ze hori blazinec, tak se tam rychle ode- 
berete. Po dorazeni seberete kladivo a kul (ja uz 
vim na co). Ze je novy den, tak si jdete koupit no- 
vé noviny. V novinach pisou, ze po treti hodine 
odpoledne byla v Hades-clubu odkryta tajna ko- 
mora. K tomu vSemu vam prisel telegram od otce 
Janose. Pred sestou hodinou veCéer se jesté vSich- 
ni setkate u Annisette doma. VSichni jste si uve- 
domili, ze musite pred osmou hodinou na hrbitov 
a tam pouzit kladivo s ktlem. Timto jste zajistili, 
ze Julietina duSe najde vécny mir. Nyni jdete 
k Annisette a tam se dovidate hruzostrasnou véc. 
Pak se odebirate do vlastniho domu. Najdete tele- 
gram od Briarcliffe a dozvite se, ze Dracula je 
opét mezi nami. Jak to ten kluk déla? Nyni jdete 
do Hades-clubu a tam zjistite, ze néco z Hades- 
clubem nesouhlasi. Pak jdete k Annisette a tam 
potkavate proti sobé Draculu. Ihned utikate do 
domu Harkersova. Nyni se rozhodnuti blizi. Jede- 
te z Reginou Holmwoodovou do Hades-clubu. Ny- 
ni stojite vstric Drakulovi. Pouzijete kriz a tim za- 
bijete zlého Draculu. Jediné diky velkému 
pratelstvi mezi lidmi se podarilo znicit zlo. Zazvo- 
nil zvonec a poha... Ja uz jsem opravdu vedle (po- 
“moc, kde? -ml). U dalsich navodt nashledanou. 
Shadow # 
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i Ve mésté, ve kterém zrovna jste, nakupte 

kouzla na otevirani dveri, probouravani 
zdi a levitaci (budou se vam urcité hodit). Pro 
dalsi ukol si jed'te do Elsweyru - mésto Corinth, 
kde zavitejte do Mages Guild. Dozvite se, ze dal- 
si ukol na vas Geka v Temple of Aga- 
manus. Schody do dalsiho patra se na- 
chazeji 47,45 (souradnice pri hre §& 
vyvolate klavesou F2), dalsi schody do § 


nizSiho podlazi jsou na 22,2. V dolnim podlazi 
najdéte dvere 47,41, za kterymi se skryva hleda- 
ny predmét. Odpovédi na hadanku u dveri je 
slunce (sun). 

Po navratu do mésta vam mag zakresli do ma- 
py dalsi misto, na kterém se skryva 4. cast hole 
chaosu. Jedte tedy do Hall of Colossus, sejdéte 





po schodech 34,52 a dole jdéte nékolika dvermi 
77,52, kde se bourejte skrz zdi podél dveri. Na 
96,52 naleznete schody. Dole na 84,47 se dosta- 
nete pres magické dvere opét skrz zed. Nyni jiz 
jen porazit nekolik potvor a na 70,51 na vas Ce- 
ka Ctvrta Cast hole. 
Tak, dalsi Cast hole je vaSe a pro ziskani te 
dalsi si musite zajet do zemé Summurset - 
mésto Lillandril. Tam se optejte, kde najdete hul 
a jdéte do Mages Guild. Za ukol dostanete najit 
krystal v Temple of Mad God. Klaster ma dvé 
poschodi a schody do druhého se nalézaji na 
43,74. Dole naleznéte misto 64,44, kde na otazku 
odpovézte pochoden (torch) a otevrou se vam 
dvere na 20,5, kde na vas ceka hledany krystal. 
Vratte se zpét do mésta Lillandril, kde oznam- 





Arena the Elder Scrolls 













te (pro zménu) splnéni ukolu a vydejte se dé 
Crystal Tower, ktery se vam zakresli do mapy. 
Po dojeti na misto se dejte do nizsiho podlazi po 
schodech na 37,6 a dale jesté nize po schodisti 
na 4,2. A nyni pro zménu dolu po schodech 5,47. 
V nejspodnéjsim podlazi 
naleznéte dvere 36,28 
a odpovézte na hadanku - 
vajicko (egg) a seberte pa- 
tou cast hole na souradni- 
cich 36,37. 
V Abs hres niles prilis monotonni, tak se 
vam bude opét zdat sen, na jehoz zakladé 




















se vydejte do zemé High Rock - més- ee 


to Camlorn. V mésté se optejte na to, 
co se vam zdalo a jdéte do prislusné 
lokace, kde dostanete opét ukol. Va- 
Sim ukolem je najit ztraceného bra- 
tra z mistniho radu v mésté a svitek. 
Vydejte se tedy do Mines of Khuras, 
kde vyhledejte schody 53,58 a na sou- 
fadnicich 22,86 naleznete ztraceneé- 
ho bratra a svitek. 

Po navratu do Camlornu se dozvite, 
ze Sesta Cast hole je ukryta v Crypt 


of Hearts, kde na vas Cekaji Ctyri patra potvor 
a chodeb. Prvni schody jsou na 51,4, dale pak 
dalsi jsou na souradnici 56,52 a posledni 56,59. 
Dole v centru se skryva Sesta Cast hole chaosu 
hlidana ohnivymi démony. (Méli jste si na ne 
koupit kybl s vodou a uhasit je. To byl jen vtip, 
a tak nezbyva, nez cestny boj.) 
Vi Pro dalsi, jiz sedmou Cast hole, si musite 
dojet do Stromholdu, do mésta Black 
Marsh. Ve mésté se vyptejte na sen, ktery se vam 
opét zdal a jdéte tedy do palace a tam se dozvite, 
ze ukol na vas Ceka v Vault of Gemin. Po prijez- 
du vyhledejte schody dolt 42,61 a dole u dveri 
48,91 odpovézte - cibule (onion) a seberte hleda- 
nou véc a vratte se do Black Marsh a tam se 
opét v palaci dozvite, kde hul presné lezi. Vy- 








dejte se tedy do Murkwoodu a tam u dvefri 62,72 
rychle odpovézte laska (love). Dale se dejte na 
61,77 a tam najdete predposledni cast hole. Od- 
povéd na hadanku je voda (Water). 


Tak, cek& na vas poslednich nékolik uko- 
lu ke ziskani posledni Casti hole chaosu. 


Vil 


Pro ukol si zajedte do Morrowindu - mésto Ebon- 


heart, ve kterém se vydejte do palace. Dostanete 
za ukol donést magické kladivo z Black Gate. Po 
prijezdu jdéte na 84,62 a odpovezte na hadanku 
dést (rain). Na souradnicich 115,22 seberte rub- 
by key a jim otevrete branu na 92,100. Na 91,116 
najdete hledané kladivo. 

V palaci se dozvite, ze posledni Cast hole chao- 
su je ukryta v Dagoth-ur, kde na 92,49 slezte po 
schodech dolu, prejdéte pres sérii dveri 92,31 az 
92,19. (Nékteré dvere vyrazejte, jiné otevirejte 
kouzlem, dalsi pomoci pick-lock a nebo se bou- 
rejte podél dveri skrz zed.) Jdéte dal, az na 92,14, 
kde jdéte po schodech dolu. Na souradnicich 
50,50 se nachazi posledni Cast hole. Huraaa!!! Na 
otazku odpovézte (E). (Pozor, je to velmi kompli- 
kované slovo, a proto jsem pro néj nemoh! najit 
ve slovniku vhodny Cesky vyraz.) 

FIN Finale hry se kona v cisarském meésté, 

kde na vas v palaci ceka jeste jeden pék- 
né velkej dungeon. Schody do druhého poschodi 
jsou na 3,4. Dole najdete schodisté na 5,46 nebo 
29,20. Do dalsiho podlazi se dostanete po scho- 
dech 46,18 nebo 45,30. Tam musite prekonat hor- 
dy nepratel (nic snadného ani pro supermana). 
Za dvermi 9,16 nebo 31,46 lezi lavove pole, v je- 








hoz stredu 24,31 se potkate (konecné) s Sota: 
nym Jagarem Tharnem. Tharn neni jen tak neja- 
ky jednoduchy protivnik, a proto vam da pékné 
zabrat. Z mistnosti 26,24 seberte mithrilovy klic 
a na 22,24 otevrete dvere. Nyni jiz jen kliknout 
na cerveny drahokam a vychutnat zaverecnou 
animacl. 
Aréna ma témér otevreny konec, a proto bych 
se ani nedivil, kdyby se chystal dalsi dil. 
Beast + SILVER BS 
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Log entry 20: Urban Development Start: 12-6F (pozor na roboty a veverky na SM cle ee eM itu) me dC ee 
dat, v EA vytah do 4, zde v 8A karta, EH, schody nahoru do 12-LM, karty pouzit na 53, 43, 33, nahoru do 14, 15, 16, vytahnout blok 9K, ostatni 
natlaéit dopredu a tak vytvorsit most, tlacitka v 3B tak, aby byl prachod, (nebo bridge), 3L-exit. 
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Log entry 15: Tomb vaults Koneéné néco zajimavého! Start: efektni, 16-5H, vytahy sjedou do 2, zde H4, schody do 7, kde je pro kazdeho 1 tele- 


MCS Se CCM erie Lad See eC se Usa le BL Te az se nebude nic hybat, sjet doli vytahem do 7, CF je tele- 
port do 9-84, kde Cekaji dalsi 4 teleporty. CB-> 5-DD, dojit do 22, teleport do 9-84. A9-> 9-B7, jit do C6, kde je teleport do 9-84. C9-> 7-55, otevrit 
dvere, zmaéknout vSsechny tlacitka, v B3 je teleport do 9-84. Druha sada teleportu: (teleportujte v tomto poradi:) 9-25 ->11-CD, pote zustat u leve- 
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entry 11: Satellite Uplink Tower Start: 12-LB, dvere CB, B4, za bloky jsou 2 sentry, k ziskani 88 jsou treba dva, Peet CF 3 pro dvere CB, pete 
‘nahoru do 16, zde nutno opatrne Fe eer sentry (mozno také pouzit rozumné bridge), teleport BM do 8-7D, dolu do 7, schody 2K do 5-2], 
ales patro (mozno 5-C6), schody 7B do 2-7E, zde vypnout tlacitka v rozich, pres BF, BE ele Tit om Age 11m ed Mie) le elem Celle m CET Mtl 
ey tes (oe CM MU most eC cL tt se pomoci nej dostanou nahoru i elms i ee Me meee ur dls naskoCi), 
zde CB (opét pozor na sentry), v C3 je exit. 
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DUNDY 


Lovcenska 11, 150 00 Praha 5. 
Zdravime vSechny pfiznivce pocitacovych her! 
NABIZIME: 






pi DIVE 









VeSkeré uve- 
dené tituly a mnoho 
dalSich si €lenové mohou prfedem 
otestovat a vyzkouSet v PC-Klubu DUNDY. 
NaS seznam je obohacen novinkami typu: Pacific Strike, 
Evasive, Ravenloft, Fl4 Fleet Defender, Beneath a Steel Sky... 


KOMPLETNI NABIDKOVY KATALOG ZASILAME ZDARMA! 












































Arena - The Elder Scrolls (3,5”) | 1429,- Moonshine Racers (3,5”) 449,- Rex Nebular (3,5”) 629,- 
Beneath a Steel Sky (3,5”) 1189,- Paperboy 2 (3,5”) 339,- NFL 94 (3,5”) 539,- 
Dune + 7th Guest (CD-ROM) 1609,- Seal Team (3,5”) 899,- Brutal Football (3,5”) 559,- 
F-15 Strike Eagle Ill(CD-ROM)  1519,- TFX (3,5”) 1399,- Trolls (3,5”) 449,- 
Flashback (3,5”) 899,- TFX (CD-ROM) 1609,- Moonstone (3,5”) 449,- 
Flight Simulator 5.0 (3,5”) 1249,- Tornado and Des. St.(CD-ROM) 1519,- Winter Supersports (CD-ROM) 719,- 
Gabriel Knight (3,5”) 979,- Ultima 8 - Pagan (3,5”) 1559,- Discoveries of the Deep (CD-ROM) 5339,- 
Goal! (3,5”) 979,- Jonny Quest (3,5”) 539,- 7th Guest (CD-ROM) 899,- 
Humans (3,5”) 359,- Nascar (3,5”) 539,- Space Shuttle (CD-ROM) 809,- 
Chessmaster 4000 Turbo (3,5”) §_719,- Operation Combat 2 (3,5”) 559,- Microprose 6 Pack (CD-ROM) 539,- 
Lands of Lore (CD-ROM) 1519,- Soccer Stars (3,5”) 539,- Town With No Name (CD-ROM) _559,- 
Laser Squad (CD-ROM) 539,- Patriot (3,5”) 899,- Women in Mation (CD-ROM) 559,- 
Litil Divil (3,5”) 719,- Discoveries of the Deep (3,5”) 449,- Cyber Wolds (CD-ROM) 1.099,- 
VeSkeré hry jsou testovany na pocitacich firmy CVS. 
ee eee are Se el Se Bee ‘ 7 _ - 
Zavazneé si z VaSi nabidky objednavam hry: | Vypinte hilkovym pismem: ri 
_Nazev vybrane hry __ |Pocet kusu) = Jmeno: 
[Tt See _| | Adresa: 
ie Ae os PSC: 
Podpis: 
VaSe objednavka bude vyrizena ihned! Hry zasilame pouze do 





Jednotné poStovné za dobirku Cini 50 KC. | vyCerpani skladu. Adresa: DUNDY, Lovcenska 11, 150 00 Praha 5. 
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3,5” DD formatovane ........::cseeeeees 300,- 
3,5” DD formatované. barevneé.......... 300,- 
3.5” HD fOrmatovane occcesecseniensern. 400, 
3,5” HD formatované barevne.......... 420.- 


SURE R RRR R REECE STR RR 


5.25” HD formatovane.........ssscsseeeee 300,- 
5,25” HD formatované barevne....... 300,- 
















Practica box na 100 disket..... 165,- 
Practica box na 50 disket....... 133,- 
Rollbox na 60 disket 3,5”....... 295,- 
Rollbox na 100 disket 3,5”..... 560,- 
PodloZka POd MYS......:.:ecsseseeceee 60,- 
= ART PAD podlozka pod mys...... 99,- 







‘Handy | track Inn UNUS Skl@n@ny..secccccssssseccsssesseeeee 590,- 
O.P.S. Filter 14” trivrstvy ........... 3070,- 


O.P.S. Filter 14” jednovrstvy ..... 3070,- 





Nabizime Siroky sortiment zbozi pro majitele pocitacu Atari XE/XL, 
ST/TT/Falcon, Commodore 64, Amiga i PC. 
me" nas hned u stanice metra Narodni ar OD Dean 


B is " se ese zs sparen paca SS ps Ra SUR USS 
Se igh eeeeee See ee ee i a eno mone nem 





aS 


Piijdte si vybrat do nasi si prodejny \ v /centru Prahy! 


eS eee 


JRC 


Viadislavova 24 Chaloupeckeho 1913 
110 OO Praha 1 ~ 169 00 Praha 6 
metro Narodni | tel. 354979 
tel./fax 24228640 otevreno Po-Pa 10-18 
otevreno Po-Pa 9-18, So 9-13 posilame na dobirku 











